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Bliv medlem! 

Ca. 1 gang om maneden vil 
I du sa modtage en ny prisliste, j 
samt masser af klub-tilbud pa [ 
hard- og software. Saet et 
eller flere krydser pa kupo- 

nen herunder. Et helt ars 
medlemsskab pr. klub koster 
kun kr 98," 
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betafon@ciibernet.dk 




Amiga sp0rgsmal 
thelion@inet.uni-c.dk \ 
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: on* 

369 Kobenhavn K. 



Prislister Klub information 

□ Amiga (incl. spil) □ Amiga Beta-Club 

□ PC (incl spil) □ PC Beta-Club 

□ Sony PlayStation □ Orbit Club - Sony PlayStation 

□ Hermed bestilles: 



Vare: 


Antal: 


Pris 















(+ forsendelse) 



Navn: 
Adresse: 
Postnr./by: 
Telefon: 



Kuponen eller en kopi af den sendes til: 

Betafon • Gyldenbvesgade 2 • 1 369 K0benhavn K. 



Indhold 




7 Verden Rundt 

- bringer som ssedvanlig masser af Amiga-nyheder, bl.a. om 
en ny C-compiler, der ser ud til at ville aftase den naermest 
legendariske SAS/C. 



9 CeBIT 96 



Endnu en gang var den 
tyske by Hannover vsert 
for verdens storste 
computer-udstilling, og 
for f0rste gang var Amiga 
Technologies med - bl.a. 
med en prototype pa den 
nye Amiga 1200! 



12Pahesoghos 
Team 17 

Alle Amiga-ejere kender og elsker engelske Team 17, ikke 
mindst efter de seneste succeser Worms og Alien Breed 3D. 
Amiga-Bladet kiggede forbi for at hore om efterfolgerne. 

IB Word Worth 5 

WordWorth anerkendes af mange som den bedste 
tekstbehandler til Amigaen, omend de tidligere versioner 
har vxtet hide langsomme og lidt ustabile. En del af 
problemerne er der rettet op pa. i den nye version 5. 

20 ImageVision 

Image Vision er et nyt multimedie- 
forfatterva?rkt0j - kan det male sig med 
altdominerende Scala? 

23 Amiga Surfer 

Den laenge ventede Internetpakke fra Amiga Technologies 
er endelig kommet - komplet med Amiga 1200, harddisk, 
modem og software* 

24 Let f s Twist Again 

Amigaen har lamge manglet et ordentligt 
relationsdatabase-system, men Twist 2 fra tyske Maxon 
er et ganske godt bud. 




27ffiskMagic 

Mere konkurrence til et 
altdominerende program - denne 
gang er det fil- og 
kataloghandtering, det drejer sig 
om, og Directory Opus far hard 
konkurrence. 




28 En gruppe af freaks 

Endnu en gang prajsenterer en dansk Amiga- 
brugergruppe sig - denne gang den nystartede Dansk 
Gruppe af Computerfreaks. 

32 Brevkassen 

Som sa;dvanlig har 
postbudet vxret pa 
overarbejde, og mange la^sere 
har noget pa hjerte. 

38 Naeste 
nummer 

Lidt om, hvad du kan glaede dig til i nasste nummer af 
Amiga-Bladet. 

¥i spiller: 

29 Gloom Deluxe 

30 Speris Legacy 

31 Coala 

34 Watchtower 
34 Soccer Stars 96 
37 SlamTdt 

36 Kort & Godt 




Mai 3/9B 



5 




Ansvarshavende udgiver: 
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TV /¥" e dmindre du er abonnent, undrer du dig maske over, at 
|\/| Amiga-Bladet f'0rst udkommer nu. Det er jo ingen 

JL V Ahemmelighed, at februar-nummeret udkom med omkring 3 
ugers forsinkelse, og vi besluttede derfor at ventc med at udgive dette 
nummer til i april. Alle abonnenter modtog et brev herom, men desvaerre 
havde vi ikke mulighed for ogsa at lsegge dette brev sammen med de 
blade, der blev sendt i kioskerne. 

Selv om denne forsinkelse var vores hidtil laengste, var den desvaerre 
langt fra den f0rste, hvilket jeg personligt skal vaere den f0rste til at 
beklage. Mange lsesere har med rette spurgt sig selv - og os -, hvorfor 
det dog ikke er muligt at udgive bladet til tiden. Svaret er ganske enkelt 
tidspres, Ikke mindst pga. en alvorlig mangel pa skribenter. Som du 
maske har bemserket, har vi gennem de seneste mange maneder s0gt 
nye skribenter i bladet, men desvserre uden det store held. Det siger 
sig selv, at en sa lille skribentstab, som vi har haft til de seneste numre, 
hverken gavner bladets kvalitet eller muligheden for at overholde 
deadlines. Jeg kan derfor kun opfordre enhver, der har stor viden om 
et eller flere Amiga-relaterede emner, til at sende en ans0gning, og 
dermed bidrage til Danmarks eneste Amigablad. 

Et anden problem har vaeret manglende kapacltet pa redaktionen, 
da stort set alle vore blade udkommer sidst pi maneden. Af hensyn til 
vore muligheder for at fordele redaktionens tid bedre mellem vore blade, 
vil Amiga-Bladet derfor fremover udkomme midt i maneden frem for 
sidst pa maneden. Dette, kombineret med en raekke nye, kompetente 
skribenter, giver alle muligheder for, at vi fremover kan tilbyde dig et 
langt bedre Amigablad - til tiden! 

Som du kan se i kolofonen til venstre, har vi alleredc til dette nummer 
faet en raekke nye, dygtige skribenter, hvilket har givet langt bedre 
muligheder i forhold til bladets redaktionelle indhold. I dette nummer 
kan du saledes bl.a. laese om: Bes0g hos legenderne fra Team 17; 
reportage fra CeBIT-messen, hvor den nye Amiga Walker blev praesen- 
teret; anmeldelser af sa fremragende programmer som Wordworth 5, 
Twist 2 og ImageVision; og sidst men ikke mindst lidt flere spil- 
anmeldelser end saedvanligt. Alt i alt t0ver jeg ikke med at pasta, at du 
sidder med det hidtil bedste nummer af Amiga-Bladet i handen. 



Christian Estrup 

Chefredakt0r 
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Aminet 10 er egentlig en gammel 
nyhed, idet den er dateret februar, 
men traditionen tro har CD'en natur- 
ligvis sin faste plads her pa siderne. 
Som altid indeholder den alt det ny- 
este fra Aminet, hvortll kommer et 
speclelt grundlgt daskket omrade, 
denne gang fonte. 

Som noget nyt er producenten des- 
uden begyndt at Inkludere komplette, 
lidt aeldre eller speclelle versioner af 



kommerclelle programmer. Pa 
Aminet 10 drejer det sig om version 
2.2 af DTP-programmet PageStream, 
samt en speciel version 2.5 af font- 
redigeringsprogrammet TypeSmlth. 
Disse indslag bidrager naturligvis 
blot yderligere til, at Aminet-CD'erne 
er alle pengene vasrd, og b0r vasre 
faste indk0b hver anden maned. 

Data Service, tlf. 7443 1 736 



A 



The newest, the I: 
from the work 



ruary 96 







ESCOM FOROGER AKTIEKAPITALEN 

Efter et tab pa Here hundrede mil- 
lioner kroner i 1995 har Escom i be- 
gyndelsen af marts for0get sin aktie- 
kapital med ca. 240 millioner kroner. 
For0gelsen er en del af en samlet af- 
tale mellem Escoms ledelse og ban- 
ker, hvorved Escom far tilf0rt ialt ca. 
400 millioner kroner. De mange be- 
kymringer omkring Escoms 0kono- 
miske situation skulle herved vasre 
gjort til skamme. 

I samme forbindelse har Escoms 
hovedaktionasr Manfred Schmitt 
solgt omkring en tredjedel af sin ak- 
tiepost. 0vrige storaktionasrer i 
Escom er bl.a. Siemens-Nixdorf og Manfred Schmitt, hovedaktionasr i 
Quelle. Escom. 




NYE AMIGA- 
SKJERME 

Nar dette lasses, skulle to nye 
Amiga-skasrme vasre i handelen. Det 
drejer sig om hhv. en 15"- og 17"- 
skasrm, med de smukke navne 
M1538S og M1764S. Begge skasrme 
har stereoh0jttalere og underst0tter 
samtllge Amiga-opl0sninger, og det i 
en kvalitet pa 0,28 dotpitch. Der er 
ogsa tasnkt pa de, der har grafikkort, 
for 15"-skasrmen kan vise opl0snin- 
ger op til 800x600, mens 17"-skasr- 
men kan ga op til 1024x768. Endelig 
er begge skasrme naturligvis lav- 
stralingsskasrme, og f0lger den 
strenge MPR-II-standard. 

Betofon, tlf. 3314 1233 




B0ger om Amiga: 

Pa dansk: 

Amiga for begyndere 178,- 

A1200 Problemknuser 148,- 

Amiga Masldnsprog 248,- 

AmigaDOS CLI 248,- 

Amiga Tips & Tricks 148,- 

C for begyndere 248,- 

Amiga Grafik & Musik 198,- 

Bogen om Amiga-Spil 178,- 

Pa engelsk: 

Amiga Intern 398,- 

Amiga Graphics Inside & Out 198,- 

Mastering Amiga printers 298,- 

Mastering Amiga Prg. Secrets 298,- 

UK Comms Infomation Highw ....248,- 

A1200 Insider Guide 168,- 

A1200 Next Steps 168,- 

Assembler Insider Guide 198,- 

Total Amiga! Assembler 348,- 

Total Amiga! DOS 298,- 

og mange flere ^ 

bestil vores gratis prisliste! 

Sail Data 

Borgergade 44 
DK-8450 Hamrnel 
Giro 478 87 29 
Tlf + Fax (+45) 86 96 51 33 
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MERE STORM 

For en gang skyld er der ikke tale 
om en ny version af Phase 5s 
CyberStorm-kort, men derimod om 
en helt ny C-compller. SAS stoppede 
jo for laenge siden videreudvlklingen 
af sin populsere C-compiler til 
Amigaen, sa der har vaere t hardt brug 
for en ny 'standard'-compiler. Dette 
hul synes StormC fra tyske Haage & 
Partner til fulde at udfylde. 

StormC indeholder alt, hvad man 
som C-programm0r kan 0nske sig, 
herunder en fremragende projekt- 
styring og debugger. StormC er end- 
videre rigtig godt fremtidssikret. I 0je- 
blikket underst0ttes saledes samtlige 
680x0-processorer til og med 68060, 
plus naturligvis 68881 og 68882, og 
en senere version vil underst0tte 
PowerPC. Prisen er 598 DM (ca. 
2.400 kr.), dog kun 398 DM (ca. 
1.600 kr.), hvis man opgraderer fra 
et andet programmeringssprog. 

Som om alt det ikke var nok, kom- 




CrasS'Upgrade von ihrer alien 
/mint: ■ ■■ rhi !■?■?< "-il 



I Internet-Homepog ^ fatmr m . om. 

|o*r**' il • 



ilop to PowerUP the Amiga* 



mer ogsa et program til generering 
af brugerflader, nemlig StormWizard. 
Netop denne del af arbejdet med et 
program er oftest noget af det mest 
tidskraevende, men her laver 
StormWizard altsa det 'grove'. Prisen 
er 98 DM (ca. 400 kr.). 

Skulle man have faet blod pa tan- 
den, kan en demo-version af StormC 
findes pa producentens Internet- 
homepage: 

http:/ I www.home.pages.de I 
~haage. Alternativt kan man bestille 
demoen direkte hos Haage og Part- 
ner for kun 20 DM inkl. manual, og 
bel0bet modregnes endda, hvis man 
beslutter dig for at k0be den fulde 
version. Vi anmelder naturligvis 
StormC i den naermeste fremtid. 

Haage & Partner Computer GmbH, 
Postfach 80, Maimer Strafie 10 A, 
61191 Rosbach v.d.H., Tyskland. TIJ. 
(0049) 6007 930050 




WALKER I 
DAN MARK 

Pa messen EDB & Data i Forum 
den 18.-21. april bliver det for f0rste 
gang muligt i Danmark at se en af de 
ganske fa - efter sigende 2! - 
prototyper pa den nye Amiga. Det 
sker pa Betafons stand, nr. 91, hvor 
der desuden vil vaere en reprsesen- 
tant fra Amiga Technologies til at 
svare pa sp0rgsmal om maskinen og 
Amiga generelt. 

Lass mere om den nye Amiga pa 
de naeste sider. 




NYDANSK 

AMIGAROG 

Sail Data har som saedvanlig ikke 
ligget pa den lade side, og kan ogsa i 
denne maned melde om en ny dansk 
Amigabog. Ny og ny er nu sa meget 
sagt, for der er nemlig tale om tredje 
reviderede udgave af Amiga ORD-bo- 
gen. En revision var ogsa ved at vaere 
pa tide, i og med anden udgave ud- 
kom helt tilbage i 1993. 

Bogen synes umiddelbart at vaere 
fulgt godt med tiden, og man leder 
ikke forgseves efter f.eks. Escom, 
Amiga Technologies eller PowerPC. 
Desuden forklarer bogen glimrende 
en lang raekke begreber, bade Amiga- 
specifikke begreber og generelle 
computerbegreber. Alt i alt har Amiga 
ORDbogen saledes sin faste plads i 
bogreolen hos enhver Amigaejer. 

Sail Data, tlf. 8696 5133 



L. J. Helbo 



Amiga ORDbogen 



Tredie reviderede udgave 




Sail Data 
le44»D!C-8450.HBU«nsl 



NY PICASSO 

Nej, det er selvf0lgelig ikke den 
ber0mte kunstner, der er opstaet fra 
de d0de, men derimod VillageTronic, 
der i maj kommer med revision 4 af 
deres populaere Picasso-grafikkort. 
"Hvad med Picasso-3?", lyder det 
oplagte sp0rgsmal - "Tja - hvad med 
Picasso- 1?", lyder svaret! Computer- 
branchen har efterhanden gjort det 
til en vane at springe versionsnumre 
over - se blot pa. Motorola, der sprang 
68050'eren over og gik direkte til 
68060 (naturligvis for at give indtryk 
af, at man var en processor- 
generation foran Intel). 

Na, men tilbage til Picasso-IV. Kor- 
tet kan indeholde op til 4 MB 64-bit 
EDO-RAM, der skulle give en uh0rt 
h0j hastighed. Kortets frekvensom- 
rade spaender ganske h0jt, og da en 
opl0sning som 1280x1024 i 256 far- 
ver klares med 75 Hz, skulle der vaere 
alle muligheder for at fa et helt roligt 
billede. Prisen forventes at blive om- 
kring 4.500 kroner. 
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WALK OF LIFE 

Navnet er en arbejdstitel, kabinettet er en prototype og specifi- 
kationerne Ipse, men hvad g0r det - AMIGA WALKER er pa vej! 



Af Christian Estrup 



Verdens st0rste udstilling for EDB- 
og telekommunlkationsudstyr. Intet 
mindre kan beskrive CeBIT, der igen 
i ar satte rekord med sine over 20 
nailer, 6.000 udstillere og langt over 
en halv million bes0gende. Udstillin- 
gen b0d ikke umiddelbart pa revolu- 
tionerende produkter, men naturlig- 
vis en masse nye udgaver af kendte 
produkter, der blot var blevet min- 
dre, hurtigere, kraftigere og bllll- 
gere... ^ 

Og sa alligevel, for i modsaetning 
til i 1995 var Amigaen nemlig direkte 
repraesenteret pa CeBIT, og optog en 
god bid af Escoms stand. Her prse- 
senterede man bl.a. Amiga 1200, 
Amiga 4000 Tower, de nye 15"- og 
17"-multisync-skserme (lses mere om 
disse skaerme under Verden Rundt i 
dette nummer) og sidst, men ikke 
mindst en prototype pa den neeste 
Amiga - Amiga Walker! 




CeBIT: 23 haller, 6.000 
udstillere og langt over 
en halv million bes0gende 




A' HVAFFOR' EN FISK? 

Ja, navnet virker maske en smule 
overraskende i forhold til den hidtige 
brug af tal som 500, 1200 og 4000, 
men det er ogsa kun en arbejdstitel. 
Det endelige navn vil blive fundet ved 
en konkurrence blandt Iaeserne af 
forskellige europseiske Amigablade, 
herunder naturligvis Amiga-Bladet. 

En ting er navnet, men sa se pa 
kabinettet! Tankerne ledes uvseger- 



Tankerne ledes uvxger- 
ligt hen pa de gamle 
Nilfisk-st0vsugere 



••••••• 



ligt hen pa de gamle Nilfisk- 
st0vsugere, og anonyme 
kilder hos Amiga Tech- 
nologies bekraefter da ogsa, 
at man med designet ger- 
ne vil signalere, at her er 
et produkt, der h0rer 
hjemme i ethvert hjem - 
praecis som st0vsugeren! 
Af hensyn til de, der ikke 
matte bryde sig om desig- 
net, overvejer man desuden 
at saelge mother-boardet se- 
parat. 



Sadan ser den iid, prototypen pa den kommende Amiga Walker.. 
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Der var mildest talt megen opmeerksomhed, da Escom og Amiga Technologies havde sceneoptrseden pa deres stand. 



INDMADEN 

Bade navnet og kabinettet signa- 
lerer saledes nye tider, og ogsa in- 
deni er der sket en del forandringer. 
CPU'en er saledes en 40 MHz 68030, 
altsa en del hurtigere end dagens 
A1200, men alllgevel ikke noget vildt. 
Motherboardet indeholder desuden 



• ••••••• 

Den midterste del inde- 
holder sa alle 
udvidelseskortene pd 
daughterboardet, og det 

samlede kabinet kan 
saledes have mange for- 
skellige st0rrelser 



plads til matematisk coprocessor 
(FPU), samt 2 sokler til standard 
SIMM-RAM-moduler. Det forventes, 
at masklnen som standard vll blive 
leveret med 1 eller 2 MB Chip-RAM 
og 4 MB Fast-RAM samt harddisk og 
quad-speed-CD-ROM-drev. Kick- 
start-versionen bliver 3.2. 

Udover dette har motherboardet et 
helt nyt udvidelsesslot. Herl kan saet- 
tes et sakaldt 'daughterboard' (jf. 
'motherboard'!), der kan Indeholde 
ekstra slots, f.eks. CPU-, Zorro-, PCI- 
eller videoslots i en hvllken som heist 
kombination. Hermed kan man til- 



passe masklnens udvldelsesmulighe- 
der fuldstaendig frit, naturligvis be- 
graenset af, hvilke daughtherboards 
der kommer pa markedet. 

pAporten 

Udover disse drastiske nyskabel- 
ser indeholder maskinen ogsa en 
raekke mindre forbedringer, som dog 
alligevel er staerkt tiltraengte: En sa- 
kaldt EPP-parallelport (hurtigere end 
den normale), hurtigere serielport (sa 
man undgar problemer med 28.800 
baud modems og hurtige nullmodem- 
forbindelser) og MIDI-interface. Dertil 



kommer en EIDE-controller til hard- 
diske og CD-ROM-drev samt mulig- 
hed for tilslutning af PC-HD-floppy- 
drev. 

LAVDIT EGET 
KABINET 

Nu er der naturligvis graenser for, 
hvor meget man kan presse ind i det 
relativt lille kabinet, men ogsa det er 
der taenkt pa. Kabinettet er nemlig 
inddelt i tre dele: Den nederste del 
indeholder motherboardet, seriel- og 
parallelporte m.v. , mens den 0verste 




Amiga 1 200 med Amiga Technologies CD-ROM-drev l0sning var naturligvis 
ogsa atfinde pd CeBIT '96 
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del indeholder de forskellige drev. 
Den midterste del indeholder sa alle 
udvidelseskortene pa daughter- 
boardet, og det samlede kablnet kan 
saledes have mange forskellige st0r- 
relser, helt op til et full-size tower, sa 
der er plads til det hele. 

WHAT'S OLD? 

•••••••• 

Bade navnet og kabinettet 

signalerer saledes nye 
tider, og ogsa. indeni er der 
sket en del forandringer 



Sa meget om det nye, men noget 
er ogsa. ved det gamle: Det efterhan- 
den aldrende AGA-chipsaet samt 1yd- 
chippen Paula. Begge kunne godt 
traenge til en opgradering, men her 
spiller udviklingstiden og -prisen ty- 
deligt ind. Med de gode udvidelses- 
muligheder er der i 0vrigt, i modsset- 
ning til i A1200'eren, gode mulighe- 
der for at udvide med bedre grafik- 
og lydkort. 




Her ses en prototype pa CPU-kortet til Amiga 4000 Tower. 
Kortet kan benytte bade 68040- og 68060-CPU'er, i sdvel 
3,3 som 5 volts-udgaverne, og der er plads til 4 RAM- 
moduler pa op til 1 28 MB ialt. Kortet er ikke, som de 
J0rste meldinger ellers l0d pa, et licenseret Cyberstorm- 
kort, men derimod helt nyudviklet. 
At kortet er en prototype, ses bl.a. af SCSI-connectoren, 
som ikke vil vasre atfinde pa detjaerdige kort - 
A4000T'erens motherboard indeholder jo ijorvejen en 
SCSI-controller. 



hvornAr og hvor 

MEGET? 

Alt dette lyder jo meget godt, eller 
rettere: Som det, vi allesammen har 
bedt om hele tiden! Sp0rgsmalet er 
blot, hvornar maskinen kommer pa 
markedet og til hvilken pris. I 0jeblik- 
ket arbejder man pa at fa den pa 
markedet sidst pa sommeren, altsa 
om 4-5 maneder. 

Prisen er det til gengaeld umuligt 
at sige noget om, for priserne pa 
RAM, harddiske og CD-ROM-drev 
aendrer sig hele tiden. Af samme 
grund er de ovennaevnte st0rrelser 
kun midlertidige. If0lge Gilles Bour- 
din, Amiga Technologies' informati- 
onschef, kan man saledes udmaer- 
ket forestille sig, at maskinen vil blive 
leveret med CD-ROM-drev med plads 
til flere CD'ere, da disse drev i 0je- 
blikket rasler ned i pris. 

HOT OR NOT? 

De f0rste reaktioner pa Walker fra 
Amiga-ejerne har vaeret meget blan- 
dede, spaendende fra had til kaerlig- 
hed ved f0rste blik. Alene designet 
har saledes allerede skabt mere de- 
bat om og omtale af Amigaen, end vi 
har set i lang tid, og det er jo ingen 
skade til! At udvidelsesmulighederne 
sa ogsa er i top, g0r kun maskinen 
endnu mere spasndende, sa forvent 
roligt at laese meget mere om udvik- 
lingen i de kommende numre af 




Gilles Bourdin, Amiga Techno- 
logies' informationschef, som vi 
m0dte ham pa CeBIT '96. 

Amiga-Bladet. 



• ••••••• 



Alene designet har alle- 
rede skabt mere debat om 
og omtale af Amigaen, 
end vi har set i lang tid 



•••••••• 




- og sddan ser den ud indeni! 



Sddan tog den kommende Amiga Walker sig ud pa CeBIT '96 
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Enhver Amiga-spillefreak kender Team 
17 og deres fantastiske spil, senest 
Worms og Alien Breed 3D. Amiga-Bladet 
kiggede forbi for at hare om efterfolgerne 



Af Alan Bunker 



Nsesten fern ax efter Team 1 7 blev 
startet i en lllle lagerhal er firmaet 
vokset, savel fysisk som mentalt, og : 
som en naturligvis konsekvens er 1 
man derfor flyttet til langt st0rre 
lokaler, hvor bade udvikling og 
administration foregar. 

Efter loyalt at have tjent Amigaen 
sa laenge er der efterhanden noget, 



Af hensyn til hastigheden 
har man valgt i stedet at 
lave en slags wide-screen- 
display, sa man som 
spiller naestenj0ler sig 
hensat til biografen 



der tyder pa, at firmaet er ved at 
traekke sig ud af markedet. Inden 
man eventuelt gar sa vidt, har man 
dog lige et par spil i godteposen til 
Amigaejerne! 

BREED IS BACK! 

Det f0rste spil er AZien Breed 3D 2 
med undertitleh The Killing Grounds 
- nej, man sparer sandelig ikke pa 
noget, men livorfor skulle man ogsa 
det med et sa fedt spil? 

Et af de fa kritikpunkter ved 1 'eren 
var den grove grafik, og den ma man 
afgjort sige, er blevet vaesentligt 
forbedret i 2'eren. Her er det nemlig 
muligt at spille spillet i lxl pixel- 
opl0sning, og ja - det k0rer prgecis 
lige sa flot og flydende, som man kun 
havde turdet dr0mme om! 

Der er dog en lille liage: Opl0s- 
ningen kan ikke k0re i fuld skasrm. 




Af hensyn til hastigheden har man 
nemlig valgt i stedet at lave en slags 
wide-screen-display, sa man som 
spiller neesten f0ler sig hensat til 
biografen! Pa. den anden side ville det 
nu have vaeret rart med en mulighed 
for lxl pixel fuldskaerm, hvis man 
alligevel har vseret ude og investeret 
i 68060-kort! 

SPLAT! 

OK, sa spillet byder pa. lxl pixel, 
men hvad kan man ellers forvente at 
blive udsat for (- at skulle dragbe! - 
red.)? Spillets programm0r, Andy 
Clitheroe, fortaeller - alt imens nan 
med lethed spiller sig igennem en af 
banerne: "I 0jeblikket indeholder 
spillet 6 aliens, hvortil kommer 
yderligere 4, jeg skal have lagt ind". I 
samme 0jeblik smadrer han en alien 



Som det er nu, arbejder 
alle aliens' 'ene 
individuelt, men i det 
fserdige spil kan de 
arbejde sammen i hold 
om at fa ram pa dig! 
•••••••• 

i tusind stumper, og jeg taenker 
uvaegerligt pa, om jeg nu kan veere 
helt sikker i denne mands selskab? 

"Alle aliens 'ene har realtime light- 
source", fortsastter han, "og de har 
'aegte' syn. De kan saledes ikke se dig, 
hvis du star bagved dem. Til gengseld 
kan de h0re dig!". Endnu en vanvittig 
skudduel, og jeg begynder at se hen 
imod udgangen... 



Musikken i alle Team 1 7s spil laves af nordmanden Bj0rn Lynne, som 
mange Amigaejere nok vil kende under pseudonymet Dr. Awesome 
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Vabnene bliver de samme som i 
l'eren, plus 5 ekstra, som jeg ikke 
har besluttet mig for endnu. Game- 
playet bliver en del anderledes end i 
l'eren, for nu er det ikke bare et 
sp0rgsmal om at skyde sig vej 
igennem bane efter bane. Pa nogle af 
banerne gaelder det snarere om at 
holde sig vsek fra visse steder, sa hvis 
man kommer i kamp, er det bare med 
at tage benene pa nakken! Som 
det er nu, arbejder alle ali 
ens'ene individuelt, men i 
det faerdige spil kan de 
arbejde sammen i hold 
om at fa. ram pa dig!". 

Projektleder Phil 
Quirke-Webster for- 
klarer: "En af de st0r- 
ste forbedringer i Alien 
Breed 3D 2 er ali- 
ens'enes intelligens. 
Hyis de f.eks. ser dig 
fra en etage h0jere oppe, 
finder de selv ud af, hvor- 
dan de kan komme ned 
efter dig - ogsa selv om de 
pa vej en skal bruge elevatorer, 
d0re el.lign.! 




En effekt, der er nsesten 
lige sa sexet som Sharon 
Stone i Basic Instinct/ 



En anden af mine favoritter er de 
bevsegelige lyskilder. Skyder man 
saledes en raket ned ad en gang, lyser 
; den gangen op pa sin vej. Man kan 



PR-chef Steve Heley er sa begejstretjor Worms, at 
han vil kleede sig ud som en ormjor at imponere 
pigerne (ingen kommentarer, tak!) 



desuden se rig- 
tigt op og ned, i 
modsastning til i 
visse andre lignende 
spil! AB3D 2 vil ogsa inde- 
holde en automap-funktion, sa kortet 
tegnes, mens man bevaeger sig rundt 
pa banerne (YES - de 100% er 
hjemme! -red.). Kortet kan frit 
skaleres og placeres over spille- 
omradet, sa man f.eks. enten kan 
have et lille kort oppe i hj0rnet eller 
et stort kort, der fylder hele skaarmen. 
Hermed beh0ver man ikke forlade 
selve spillet for at se pa kortet, hvilket 
er en stor fordel". 

PLUDSELIG SL0VT 

Andy er nu kommet til et stort 



lokale, som ser ud til at vaere helt 
tomt for aliens. Forskellige lyskilder 
kaster skygger rundt omkring, og et 
vandbassin b0lger let, hvorved 
vandets gennemsigtighed mindskes 
(undskyld, jeg skal lige t0rre savlet 
af tastaturet! -red.). Med alle disse 
detaljer begynder spillet pludselig at 
ga langsommere, og Andy bemaerker 
straks min skuffelse. "Det er her, 
spillet sl0ves lidt ned, men kun fordi 
vi ville se, fiuor meget vi egentlig 
kunne fa med. Disse detaljer vil nok 
blive fjernet fra den neddroslede 
version af spillet. Se nu her!". Andy 
traekker i et handtag, og synsfeltet 
bevasges langsomt, men flydende 
rundt i lokalet - en effekt, der er 
naesten lige sa sexet som Sharon 
Stone i Basic Instinctl / 





/ 



/ 



Alien Breed 3D 2 vil 
indeholde en komplet 
level-editor! 
•••••••• 






mmmmm 

Chris Blythe var manden bag dejlotte animationer i CD32-versionen qf 
Worms 



BLIVBANEMAND 

Andy har dog ikke stoppet ved det 
- forbered dig pa mere savleri! Alien 
Breed 3D 2 vil nemlig indeholde... en 
komplet level-editor! Her kan man 
designe sine egne levels, animations- 
frames, aliens'ene opf0rsel samt 
reaktioner, nar de bliver skudt pa, 
hvor mange gange de enkelte aliens 
skyder samt ikke mindst den maeng- 
de blod m.v. (??? -red.), en alien 
efterlader, nar den et blevet skudt 
S0nder og sammen. Desuden kan 
man indstille separate lydeffekter for 
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De legendariske introer I Tower Assault og CD-versionen qf Worms er lavet 
af Lightivave-geniet John Allardice 



noget Fast-RAM vil hjaelpe en del. 
Med et hurtigt acceleratorkort vil 
man i stedet kunne spllle den 'fulde' 
version, der er uendelig meget bedre". 

Heller ikke de 16 actionfyldte 
baner i 3 forskellige omrader lader 
noget tilbage at 0nske, men lad nu 
Mr. Alien Breed himself fa det sidste 
ord: "Jeg har brugt langt mere tid pa 
level-editoren end pa noget andet, 
men nu kan jeg ogsa lave nsesten 
hvad som heist med den. Faktisk kan 
jeg endda lave et 3D-platformspil 
med den, og det ville egentlig vaere 
lidt synd ikke at udnytte mulig- 
hederne!". 

FLERE ORME 

Worms, som vi anmeldte for et par 
numre tilbage, betragtes af mange 



hver enkelt animations-frame (spillet 
indeholder 60 foruddefinerede lyd- 
effekter!), indspille sine egne lydeffek- 
ter, indstille lysstyrke, definere 
vseggenes grafik - j a, jeg kunne blive 
ved! 

Nu lyder det jo som en temmelig 
kompliceret level-editor, men Andy 
understreger, at dette ikke er til- 
fseldet. Level-editoren indeholder 



Alt i alt ser Alien Breed 
3D 2 ud til at leve op til 
selv de vildeste 
forventninger 



desuden komplet 
online-dokumenta- 
tion, sa hjaelpen altid 
er naer. 

MIG HA', 
M1G HA 1 

Alt i alt ser Alien 
Breed 3D 2 ud: til at 
leve op til selv de 
vildeste forventnin- 
ger, men... Alle de 
rare sager kraever 
naturligvis en del af 
Amigaen. "Spillet 
kraever minimum en 
68020, alt deruhder 
Ville vaere det rene vanvid", siger 
Andy, "og jeg kan kun anbefale 
endnu mere datakraft. I den ned- 
droslede version af spillet vil 
aliens'ene vaere i lavere opl0s- 
ning, da det skal kunne k0re 
med kun 2 MB RAM. Denne 
version vil kunne spilles pa 
en standard A 1200, omend 





I starten holdt Team 17 til i en beskeden lagerhal, 
men i dag er der andre boiler pa suppen - omend 
det da ikke ser sa spsendende ud! 



som et af de bedste Amigaspil 
nogensinde. Nu er en udvidelses- 
pakke, kaldet Worms Reinforcements, 
pa vej - hvis altsa spillets program- 
mer og designer Andy Davidson far 

I 

• ••••••• 

Spillet kraever minimum 
en 68020, alt derunder 
ville vaere det rene 
vanvid" 

• ••••••a 

sin vilje. Team 17s ledelse overvejer 
nemlig at undlade at udgive en 
Amiga-version af Worms' efterf0lger! 

PR-chef Steve Heley siger: "Jeg er 
praecis lige sa stor fan af Worms som 
mange andre, og jeg vil hellere end 
gerne se ormene pa. Amigaen endnu 
en gang, men lad os nu se.". 

Men hvad med selve spillet? 
"Spillet vil indeholde seks nye 
landskabstyper og mindst 10 for- 
skellige specielle, og blandt de nye 
typer vil vaere strand og slik(!). Andy 
arbejder desuden pa en speciel AGA- 
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version, sa ogsa 
de nyere Amigaer ud- 
nyttes fuldt ud." 

"Spillet vil ogsa indeholde en del 
nye vaben, f.eks. bananbomber, hvor 
man vha. lunten selv kan indstille, 
hvornar den skal eksplodere. Lige sa 
kraftig er dynamitstaengerne, der nu 



"Vi har i bogstavelig 
forstand modtaget i 
hundredevis af 
telefonopringninger og e- 
mailsfra Worms-fans, der 
havde mere eller mindre 
realistiske for slag til 
forbedringer i spillet" 



kan kastes i alle retninger, og det 
samme kan siges om de nye benzin- 
bomber. Endelig indeholder spillet nu 
en eksploderende, mals0gende due!" 

FAR, FAR FAR FAR? 

Af andre nyskabelser kan nasvnes 
/muligheden for frit at indstille 
j vindstyrke, selv at vaslge, hvilken 
[ orm, der far turen, mulighed for at 
flygte vask, nar man bliver angrebet, 
kratere med bomber og 
meget, megetmere. 




Mange af asndringerne 
kan frit indstilles eller 
helt slas fra. 

Ogsa rent grafisk er 
det forbedringer i 
vente. Spillet vil sale- 
des indeholde indtil 
flere lag af 256- 
farvers Vi -pixel- 
precis scrolling, 
og hvis man er licit 
for sl0v, star solen op 
eller gar ned! 

MANGE 
BRUGER0NSKER 

Steve fortssetter: "Vi 
har i bogstavelig forstand modtaget i 
hundredevis af telefonopringninger 
og e-mails fra Worms-fans, der havde 
mere eller mindre realistiske forslag 
til forbedringer i spillet. En ville f.eks. 
have mulighed for at sende en flok 
solsorte efter de fjendtlige orme, 
mens en anden ville have Stealth- 
bombefly til sin radighed. Min 
personlige favorit var dog forslaget 
om en speciel Jesus-mode, hvor 
ormene far mulighed for at ga pa 
vandet - omend det ikke just er det, 
vi har brug for!". 

Da der er tale om en udvidelses- 
pakke, overvejer Team 17 at udgive 
en speciel CD med det originale 
Worms-spil sammen med Worms 
Reinforcements, men igen - det er 
kun en mulighed, og intet ligger fast 
endnu. 

WORMS 2 

Udover 'blot' en udvidelse er der 
ogsa en rigtig 2'er pa vej, og igen er 
sp0rgsmalet, om den overhovedet 
kommer til Amigaen. Derudover var 
det naturligvis svsert at fa praecise 
oplysninger om spillets indhold, men 
Andy Davidson afsl0rede dog, at de 
meget omtalte far i l'eren vil fa 
selskab af aesler! Desuden vil ormene 
fa mulighed for at benytte forskellige 
transportmidler, f.eks. tanks og u- 
bade! 

Endelig overvejer man ogsa, om 
ormene skal g0res lidt st0rre for at 
fa. plads til flere grafiske detaljer. 
Sp0rgsmalet er sa, om spillet ikke vil 
miste en del af sin charme, hvis 
figurerne pludselig far mere 'nor- 
male' st0rrelser. 

HVEM VED? 

Alt i alt er der saledes megen tvivl 
om de kaere ormes fremtid pa Ami- 
gaen. I 0jeblikket synes den mest 
sandsynlige udgang pa det hele at 
vaere, at der kommer en slags 'Worms 
1.5', mens de 'rigtige' Worms Rein- 
forcements og Worms 2 kun kommer 




til PC og konsoller. 'Worms 1 .5' vil sa 
vaere en speciel AGA-version af 
Worms med sa mange af de oven- 
nasvnte udvidelser som muligt. 
Personligt gastter jeg pa, at aeslet nok 
skal dukke op et eller andet sted, 
men lad os indtil videre krydse fingre 
for, at Andy Davidson kommer 
igennem med sine ambitioner. 



2,5">3,5" Harddisk installations 190,00 

3.5" Disk DD NN 3,00/stk. pr.100 270,00 

3.5" Disk HD NN 3,25/stk. pr.100 292,50 

Diskettebox 1. 1 00 stk. 3.5" disk 40,00 

3.5" Diskdrev A-500/1 200 intern 485,00 

3.5" Diskdrev HD extern m. bus/af. 1200,00 

The Arcade Turbo 295,00 

Competition Pro-mini joystick 170,00 

Memorymastertil A1200/1MB 1230,00 

51 2 Kb ramudv. til Amiga500 305,00 

2 MB Ramudv. til Amiga 500 , 1395,00 

1 MB Ramudv. til Amiga 500+ 555,00 

1 MB ramudv. til Amiga 600 590,00 

Stovlag, ragfarvetA-500/600/1200 45,00 

Stromforsyning til A-500/600/1200 565,00 

Kickstart v.2.04 rom-kreds 270,00 

Kickstart v.3.1 kreds (A500/2000)+man. 995,00 

Kickstart v.3.1 kredse til A4000 590,00 

Scandoubler, A-4000 1555,00 

Alfa Power HD-Controller til A500 1210,00 

Blizzard 1 220 turbo 28 Mhz/0/4MB 2080,00 

Blizzard1230turbo50Mhz/0/0MB 1930,00 

Blizzardl 230 turbo 50Mhz/50/0MB 3035,00 

Blizzardl 230 turbo 50Mhz/0/4MB 2765,00 

Xstream modul int. t. tapestreamer 860,00 

Speed-UpmodulHD+CD 580,00 

Megamouse til Amiga 190,00 

Vector mus/joystick omskifter 155,00 

Conner/Maxtor 3.5 AT Harddiske: 
541 MB/1 335,- 1084MB:1670,- 1.6GB:2100,- 
Hitachi CD-rom 4* speed: 745,- 

Epson Stylus 820 printer: 2190,- 
og mange andre produkter 
ring efter vor prisliste 

ABSALON DATA 

Vangedevej 21 6A 
2860 Soborg 
Tlf.: 31671193 FAX: 31671197 
Ma. - Fr.: 14-18 La.: lukket 

Forbehold for udsolgte varer og trykfejl - Priser pr.1 0/3-96 
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Tekstbehandling til Amiga'en: 



W0RDW0RTH5 



Vi ser pa den nyeste 
version af Digitas 
tekstbehandler 



Af Kenneth Fribert 



Fra tidllgere versioner har det 
st0rste problem med Wordworth altid 
vaeret den langsomme hastighed, 
men det skulle vasre rettet i den nye 
version. 

Wordworth har altid pr0vet at f0lge 
Interface Style Guide sa taet som 
muligt, dog med tllf0jelse af Digitas 
egen overbygnlng. I de tidlige ver- 
sioner af Wordworth var der lldt for 
mange af dlsse tllfojelser og lldt for 
lidt af 'ISG', men efterhanden som 
Wordworth er blevet mere modent, er 
ogsa dette omrade blevet forbedret. 



Wordworth 5 © 1996 Diqita International 20:34:00 
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Her er et lille ekaempel pa bulietpointg. 

Det er muligt at Eendre hvilken karakter der akal berry ttea aom bullets. 
Det er muligt at definere en apeciel akrifttype. 



! I II Ft . El 



mi- 1 Pcige 1 



Her ses eksempler p&, hvorledes bullets kan indsaettes i tekst 



Loyoutet af sksermen er 
der ikke azndret meget pa 




LAYOUT AF SICERMEN 

Layoutet af skasrmen er der Ikke 
aendret meget pa. Wordworth abner 
et vlndue, som Indeholder det enkelte 
dokument. Ligeledes kan det inde- 
holde linealer, en brugerdefinerbar 
toolbar og et lille knappanel med de 
vigtigste layoutfunktioner. 

De ikoner, der kan indsaettes i 
toolbarcn, kan stadig fas i to st0r- 
relser, men jeg kan ikke tro, at 
Amiga-ejere uden grafikkort vil 
benytte de store versioner - de er 
ganske enkelt for store og klodsede. 
De sma er meget funktionelle, og med 
lidt tilvaennlng kan man ogsa se det 
logiske i dem! 

Linealerne er opdelt 1 de mal, man 
selv vaelger - det er muligt at fa mal i 
pica, punkter, tommer, millimeter og 
centimeter. 

Blandt de mere tekniske detaljer 
kan naevnes, at Wordworth stadig 



^rykninger i hele afenit 
dette her ikke vffiret 
muligt tidligcre 
geledes er det 
m u li gt at love b*' 

noter inde i teksten (fodnoter), dette hor heller ikke v«re 
muligt tidligere. 



Som man kan se 2 kan 
man indactte flere 
noter, WW vil selv 
|u stent hcyden 
der er brug 
jor i 

bunden af 
Her er det. 

£5 



muligt at se at 




0uerst ses et eksempel pa kontur flowing af' teksten. Nederst ses et 
eksempel pa, at del ikke altid virker... 



ikke abner sin skserm som en 'Pub- 
lic'-skaerm, hvilket giver lidt prob- 
lemer 1 samarbejde med andre 
programmer, der gerne vil abne pa 
den forreste skserm. Til gengaeld er 
skasrmopdateringen sa. blevet vae- 
scxitlig liurti^Grc c 1 1 cl i etc ticlIi^cTS 
versioner. * 



Indtil nu har ingen haft 

rigtige fodnoter, som 
bliver vist pa hver enkelt 
side under teksten. Denne 

funktion er med i 
Wordworth 5, ogfungerer 
helt uden problemer 



TEKSTFUNKTIONER 

Som noget nyt er det blevet muligt 
at lave indryknlnger af tekst i stedet 
for blot tabuleringer. Til Indryknlnger 
er ogsa tilknyttet et 'bullet'-system, 
dvs. de sma tegn, man sastter foran 
vigtige punkter ved en opremsning. 
Bullet-funktionen er dog langt fra 
perfekt, men det er en god start. 

En anden nyhed er mullgheden for 
at have standardindstillinger for 
forskelllge slags skrlfter. F.eks. kan 
man have en standard for overskrift, 
aim. skift, og fodnoter. Alt, hvad 
hjertet kan begasre, kan indstilles. 
0nsker man sa. at rette pa ind- 
stlllingen 'overskrlfter', skal man blot 
rette 1 standardindstillingen (style- 
sheet'et), hvorefter det bliver rettet 
alle steder, hvor denne indstilling 
optraader. 
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Dette er hovedet pa 5 id en 



N : N 


Dette er en test 






Dette er en test. 






1 Dette er en note 
3 her er note 1 


Dette er en footer (tod pa si den). 


Side 1 





Her sesjodnoter i aktion. Desuden ses en header og en footer placeret pa 
siden 



IMPORT AF DATA 
UDEFRA 

Nar man arbejder med doku- 
menter, kommer man ofte ud for, at 
man gerne vil hente nogle data fra 
andre programmer. De mest almin- 
delige former er vel grafik, brevflet- 
ning og regneopstillinger. De fleste 
tekstbehandlingsprogrammer til 
Amigaen har altid tllbudt Import af 
en bred vlfte af grafikformater, og 
Wordworth er ingen undtagelse. Det 
er saledes altld mullgt at flnde et 
fselles format, uanset om grafikken 
kommer fra en IBM-klon eller en 
Amiga. 



Det er selvf0lgellgt muligt at lave 
h0jrejusteret og venstrejusteret samt 
centreret tekst. En lllle mangel er 
dog, at det Ikke er mullgt at have 
dlsse pa samme linie, men dette 
problem deler Wordworth faktlsk med 
en lang rsekke 'store' programmer - 
ogsa til PC! 

FODNOTER 

En feature, som vlrkellg har vaeret 
savnet i Amiga-tekstbehandlings- 
programmer, er fodnoter. De fleste 
nyere programmer har haft slutnoter 
- det vil sige, at alle noter bllver 
samlet efter dokumentet. Indtil nu 
har ingen haft rigtige fodnoter, som 
bliver vist pa liver enkelt side under 
teksten. Denne funktion er med i 
Wordworth 5, og fungerer helt uden 
problemer. Der er desuden mange 
muligheder for at tilpasse opsa^t- 
ningen af dem, selvf0lgelig med vanllg 
intuitiv nemhed. 



Wizards' 'ene er en rigtig 
god start, der nok skal 
vise sig at blive en vigtig 
ny feature i Wordworth 
fremover 



Skemafunktionen, som man ken- 
der fra tidligere versloner af Word- 
worth, er stadig velfungerende. Den 
er desvserre Ikke forbedret, men den 
kan det mest n0dvendige. 

OBJEKTER 

Det er muligt at sa^tte mange 
forskellige former for objekter ind pa. 
en side. Et objekt kan vsere et billede, 
en figur, en streg, en teksteffekt osv. 
Hvis man opretter et hovede pa. en 
side, er det desva^rre ikke muligt at 
lasgge objekter i selve hovedet. Til 
genga?ld kan man v«lge, at objekter, 
man laegger pa. en side, skal vises pa. 



alle sider, og pa den made f.eks. fa et 
logo vist pa alle sider af et dokument. 

WIZARDS 

Det er ikke helt ren magi, men dog 
alligevel avanceret. Med Wordworth 
f0lger nogle Wizards til opsa?tnlng og 
behandling af dokumenter. Wizards 
er faktisk ARexx-scripts, som udnyt- 
ter Wordworths ARexx-interface. 
Wizards 'ene er en rigtig god start, der 
nok skal vise sig at blive en vigtig ny 
feature i Wordworth fremover. 



Wordworth er generelt 
nemt at bruge 



Noget helt nyt for Amiga-tekst- 
behandlingsprogrammer er import af 
regneark. Det er muligt at importere 
regneark direkte fra TurboCalc 3.5, 
enten i eksisterende skemaer eller 
automatisk oprettede skemaer, som 
Wordworth selv tilpasser. 



Wordworth 5 © 1996 Digita International 




iL-H 



Et eksempel pa Wordworths sjove teksteffekter 
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Import af tekst fra andre 
tekstbehandlinger er altid et 
problem, uanset hvilken plat- 
form man benytter og uanset 
hvilket program. Wordworth er 
dog forholdsvis veludrustet, da 
det kan hente selve teksten ind 
fra mange formater. Desvserre 
mistes for det meste alle koder 
med oplysnlnger om forma- 
tering af teksten, skriftsnit og 
typer samt billeder. Det eneste 
format, der er tilnaermelsesvis 
acceptabelt underst0ttet, er 



4 Picture Information 



16.19 cm 



2.6£ cm 



From Left: 
From lop: 
Wdth: 
Height: 

| [ Heep Proportions 



1 5.S£ cm 



5.16 cm 



Ereview: t*\ Full Colon 
| | Colour 0 Transpar 



i 







FlQW: 

Stand Off: 


| None | 


0.63 cm | 



FJIe Link 
Filename 
Summary: 



Hot Link (auto-update picture) 



Wbrk:BiHeder/Dantel.iff24 



IFF bitmap - 340x534, 256 colours 



Wordworth efterlader 
generelt et indtryk qf en 
meget kompetent 
tekstbehandler 



JZE5 



Jypeface.; »• || Shannon Book 



J Sze: >- 1 | E pt | 



B Plain l_J Wte 
Bold I I Underline 

Underlining: > 





Single | 


► I 





Hdth: >■ 1 100% 



Qbliaue •» I 



3 



[ I Small Caps |_J Striketiirough 





Black 1 


>l 


None | 



Kenning: >-|; 
Tl-:i 'fx: |~i.' 



Aa BbCc Dd Ee Ff Gg H h I ij jK kLI P/lm N n' 



/ den nye version 5 er der mange muligheder for 
behandling af skriftsnit 



RTF (Rich Text Format) - her bliver 
utrollg mange oplysninger om tek- 
sten blbeholdt, men billederne ryger 
stadig. 

HVAD MED DANSK? 

Der er endnu Ikke kommet et 
ordentligt tekstbehandllngsprogram 



Der er avancerede muligheder for 
brug af grqfik i Wordworth. 

til Amigaen med dansk ordbog, 
dansk orddellng og danske menuer, 
og her er Wordworth desvaerre heller 
ikke med. Det er dog mullgt at 
overssette Wordworth uden de store 
problemer. Der ligger nogle 'catalog'- 
filer, som Indeholder al programmets 
tekst. Disse kan overseettes, og sa 
skal man blot saette en 'tooltype' i 
Ikonet, sa er programmet 
pa dansk. Desvasrre er 
det ikke dokumenteret, 
og det er Ikke standard 
'catalog' -filer. 

En dansk ordbog kan 
heller Ikke vsere det store 
problem, men det ma vel 
pahvile en dansk udby- 
der at s0rge for det, da 
det er sparet bort af 
Digita. Med lidt t&lmo- 
dighed kan man dog selv 
oprette en ordbog. Word- 
worth bruger nemlig 
samme ordbogsformat 
som KlndWords 3 (er der 
mon nogen, der husker 
den?), der kunne fas med 
med en dansk ordbog. Man kan 
saledes blot flytte ordbog og syno- 
nymordbog fra KindWords over 1 
Wordworth, og sa har man, hvad der 
skal bruges. Blot aergerligt, at der er 
sparet pa det i nyere version, og at 
det ikke f0lger med fra starten. 







Name: 


Kenneth Fribert 


Position: 


Skribent 


Com parr/: 


Fribert 


i^d dress: 


C. T. Barfoeds Vej 




DK 


E-mail: 


f ri bert@datashop per .dk 


j/23- 




jNarne: 


Test Person 


Company: 


Super hjerneri 


Telephone: 


112 


Facsimile: 


1 1 a 


Date: 


{■DATE -J 


Pages 


(including this one) 



m I BRUG 

Wordworth er generelt 
nemt at bruge. De mest 
n0dvendige funktioner er 
utrolig nemme at ga. til, og er 
godt forklaret i manualen. De 
lidt mere avancerede funk- 
tioner er til gengaeld hurtige 
at finde hjaelp til - en ten via 
den tilknyttede AmigaGuide- 
hjselpefil eller ved lidt s0g- 
ning i manualen. 

Der er stadig en del funk- 
tioner, man savner, specielt 1 design 
af skemaer. Det er f.eks. ikke muligt 
have en celle i skemaet, som har en 
anden ramme end de andre celler. 
Det er heller ikke muligt at have 
celler, som nedenunder den oprin- 
delige celle er delt i Here celler. Med 
hensyn til rammer og baggrunds- 
farver skal man selv tegnc ekstra 
streger og selv s0rge for at de 
'rammer' rigtigt. 



Hi ■ ■ ■ ■' ■ '■" ■ ■„■'■■■ 






Nome; | Kenneth ( 








1 


fcfext j £reviaufc | . Dms 





Her ses resultatet af Fax-Wizard'en 



Interface* til d.e nye Wizards er 
temmeligt avanceret 



KONKLUSION 

Wordworth efterlader generelt et 
indtryk af en meget kompetent 
tekstbehandler, og med de nyere 
versioner er den kommet op i en 
hastighed, der er til at udholde - ogsa 
pa lidt langsommere Amiga-modeller. 



Wordworth 5 



Min. system: Kickstart 2.0+ 
3 MB RAM 
7 MB HD plads 

Udvikler: Digita 
Udlan: Digita 
Forhandler: Betafon, 

tlf. 3314 1233 
Pris: Kr. 998.- 

Fordele: 

Mange funktioner til tekstfor - 
matering. Mange import /eksport- 
muligheder. Fod- og slutnoter. 
Gode Wizards. 

Ulemper: 

Bruger ikke pubiic-skaerm. 
Mangier lidt finesser ved skerna- 
generering. Problemer med bullet- 
points. Lidt darlige import /eksport 
muligheder. 
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Bestil gamle numre af Amiga-Bladet! 




Abonnent-Diskette: 
Alien Breed 3D, demo- 
ver., Soma Lotto, demo 



AMIGA 
BLADET 




AMIG, 
BLADET 



* BBSECTOin OPUS s 
NU ER BEN BED! 




Amiga-Bladet #4 Amiga-Bladet #5 Amiga-Bladet #6 Amiga-Bladet #7 Amiga-Bladet #8 



Abonnent-Diskette: 
Antivirus killer diskette. 
1 0 forskellige 'killers'. 



Abonnent-Diskette: 
Super Skidmarks, 
demoversion 



Abonnent-Di skette : 
Ultimate Soccer Man- 
ager, demoversion 



Abonnent-Diskette: 
2,6mb seje programmer 
& utils! 



AMIGA • 
BLADET 




AMIGA- 
BLADET 



Uil }>A 

istiSiiiWm'. 
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AMIGA 




Amiga-Bladet #9 Amiga-Bladet #10 Amiga-Bladet #11 Amiga-Bladet #12 Amiga-Bladet #13 



Abonnent-Diskette: 
The Big Red Adventure, 
demoversion 



Abonnent-Diskette: 
Utilities. 1 1 forskellige 
hjaelpeprogrammer. 



Abonnent-Diskette: 
Demo af spillet Worms! 



Abonnent-Diskette: 
AmigaDemolist, MultiCX, 
PC2 Amiga m.v. 



Abonnent-Diskette: 
Demo af DOOM klonen 
Breathless. 




Bem&rk! Det er ikke laengere muligt at bestille blade/disketter seperat 

Jeg ensker at bestille felgende Amiga blade: 

g Jeg har vedlagf en check pa det 



Skriv tydeligt med blokbogstaver! 



samlede beleb 
Q Jeg har indsat pengene pa giro 393-0408 

Kuponen ma gerne kopieres/skrives af! 



Navn 



Adresse 



Postnr. /by 



Evt. tlf.nr. 



Alder: 



T&T 



JVEedi; 



Sendes 
ufrankeret 

T&T Media 
betaler portoen 



Postboks 844 
+++ 3093 +++ 
2400 K0benhavn NV 
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IMAGEVISION 

Altdominerende Scala har faet hard 
konkurrence - meget hard! 



Af Christian Estrup 



Er der et program, der alene har 
tegnet Amigaen, er det utvivlsomt 
multimedie-forfattervaerktojet Scala. 
Scala har med sin hastig- 
hed og brugervenlighed 
vundet mange tilhaengere, 
og benyttes 1 dag verden 
over til f.eks. tekst-TV, un- 
dervisning og info-kiosker. 
Det er derfor absolut ikke 
ufortjent, at Scala har vse- 
ret totalt dominerende ind- 
tll nu. Til gengaeld vil det 
vaere helt ufortjent, hvis 
Image Vision ikke far lov til 
at snuppe en bid af det at- 
traktive marked. 

AS EASY AS THAT! 

ImageVision leveres pa bade dis- 
kette og CD-ROM - en diskette med 
selve programmet samt online-hjsel- 



pen, samt en CD-ROM med en lang 
raekke baggrunde, animationer, 
fonte, lydeffekter og musikstykker. 

Selve programmet bestar grund- 
laeggende af 3 dele: En script-editor, 



j ;vJ£j-J!J 

tM*Ml 



: u: :n Liry.il 



L'Mis SunsvJ © 









Det hele er hierarkisk 
opbygget [...], og man far 

saledes et langt bedre 
overblik over sin prsesen- 
tation end i Scala 



en grafik-editor og en klik-editor. 
Script-editoren er den del af pro- 
grammet, man som oftest vil arbejde 
i. Her ses elementer i den pras- 
sentation, man arbejder med, som 
sma ikoner, og fra et lille tool-vindue 
kan man sa trsekke nye elementer 
ind. Det hele er hierarkisk opbygget 
med streger mellem menuer og ele- 
menter, og man far saledes et langt 
bedre overblik over sin prsesentation 
end i Scala. Til gengaeld er det sa en 
del lettere at flytte rundt pa. elemen- 
terne i Scala, omend ImageVision 
naturligvis indeholder de saedvanlige 
klip-og-kopier-funktioner. 




iAuma CJjk^ C*) Luup Sdlj/jlI (*J 

!j[JU/JLI 



Scr ipts/Tutor ial/StepS2/Si idel .pic 



Sc r i p t s/Tu t Q r i a I. /S t ep32/Sound 1 . 8sux 



o 

l .,n„. l 



Det er ogsd muligt at indssette slideshows, og i den Jorbindelse kan man 
bla. vaelgeforskellige overgange (wipes) mellem billederne. 




WIPE IT OUT 

Blandt de elementer, der kan be- 
nyttes, er billeder, slideshows (flere 
billeder), musik, lydeffekter, anima- 
tioner i IFF-, CDXL- eller MPEG-for- 
mat samt naturligvis menuer med 
knapper. For hvert enkelt element 
kan man indstille en lang raekke pa- 
rametre, f.eks. hvordan og hvor lasnge 
det skal vises. Desuden er der rige 
muligheder for at synkronisere gra- 
fik og 1yd - noget, der ellers ofte kan 
vaere et problem. 



Med programmet f0lger 
enjremragende, kon- 
tekst-sensitiv online- 
hjxlp 



En af Scalas mest ber0mte features 
er de sakaldte 'wipes' - overgange 
mellem forskellige billeder. I den ny- 
este version indeholder Scala om- 
kring 100 af slagsen, og her er 
ImageVision ikke sa godt med. Kun 
omkring 20 er det blevet til, og de er 
endda relativt simple, sa det er af- 
gjort et af de omrader, der skal for- 
bedres fra producentens side. 

CUT! 

Udover script-editoren indeholder 
ImageVision som naevnt ogsa en gra- 
flk- og en klik-editor. Grafik-editoren 
giver mulighed for at tilsaette tekst 
til baggrunde med forskellige effek- 
ter samt optimere paletten, men er i 
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Producentens fremtidsvi- 
sioner ser ganske lovende 
ud 



0vrigt ikke meget bevendt. 

Klik-editoren er stedet, hvor man 
laver sine menuer. Med udgangs- 
punkt i et baggrundsbillede marke- 
rer man en raekke klik-omrader, som 
brugeren kan kllkke pa for at springe 



til forskellige dele af prae- 
sentationen - enkelt og 11- 
getil. 



HJ^LP! 



Noget af det bedste ved 
professionelle program- 
mer til Windows-PC'ere i 
dag er den fremragende 
online -hjaslp. Pa det sene- 
ste er Amiga-program- 
merne kommet godt med, 
og Image Vision er bestemt 
ingen undtagelse. Med 
programmet f0lger nemlig 
en fremragende, kon- 
tekst-sensitiv online- 
hjselp. Ved 'kontekst-sensitiv' forstas, 
at man fra programmets forskellige 
dele kan trykke pa 'Help'-knappen og 
sa fa. hjselp til prsecis den del af pro- 
grammet, man arbejder i, frem for at 
skulle lede efter det. Desvaerre fun- 
gerer det ikke altid lige godt, men det 
er mere undtagelsen end reglen. 

Online-hjaelpen indeholder endvi- 
dere fire 'tutorials', 0velser, hvor man 
far introduceret programmets for- 
skellige dele med stigende komplek- 
sitet. 0velserne opfylder udmasrket 
dette formal, men er i 0vrigt lidt for 
simple efter min smag. 

FREMTIDEN 

Nu skal der nok vaere mange, der 
er skeptiske over for at skifte fra et 
sa veletableret program som Scala til 
et helt nyt program som Image Vision, 
for hvilken garanti har man for, at 
Image Vision ikke blot er en d0gnflue, 
der rider pa al 'hype'n omkring multi- 




Grqfik-editoren i ImageVision er set 
bedre. 



media? I princippet ingen, men pro- 
ducentens fremtidsvisioner ser gan- 
ske lovende ud. 

F0rst og fremmest arbejder man pa. 
h0jtryk pa at fa fasrdiggjort en PC- 
afspiller til ImageVision-scripts. En 
sadan afspiller vil utvivlsomt bidrage 
kraftigt til programmets udbredelse, 
da man jo sa kan afsaette sine multi- 
medie-prassentationer til et langt 



Man er ikke i tvivl om, at 
ImageVision er et vxrk- 
t0j, der skal holdes 0je 
med ifremtiden 




IFF An i mat i on 




riJ , JjJjrd[JD/J 



Scr i pts/Tutor i a 1/Step63/Na [ k . an i 



Ser i pts/Tutor i a 1/Step0 1/fln i mMenu 



or. 



Der er rigeligt med indstillingsmuligheder, ndr man indsaetter animationer i sine praesentationer. 
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■ - Connect Mi- dot with the Script Icon by either 

dr-a^ i n* ths dot to the Script Icon or moving the 
Manu loon direct Iv undemaatH. 
A'.o ^ R s-ppes "j fca + ^en the two icons, 

no+ifvin* that a ocnraption has beer, established. 
To ?*>ake a scrip* valid vou wust make connect i ons 
between its Individual parts-, otherwise 

: l : news- : i o i da 3 of the sequence of 
events. This way of raaking a connection is used 
with all the different icons in ImageVision 

- Open the Menu loon's Configuration Window by 
double-o licking on the icon. 

fesi.vhr.' H window opens up showing s variety of 
options that wav be altered for that particular 
loon These options vi It control the appearance 
during runt hie. HU. icons have similar 
Ccrtf iourstion Hi ndove and they are control Led tn 
■the same way. 

With the Configuration Window oeen you are able to 
label vour Menu Icon and tell it which picture should 
be represent in-a the menu during runtime: 

- Label vour icon fav entering ffy'-rrt -''fem-i into the 
Label input bo,. This is done so vou will be able 
to reference the different icons later. fiUhouicih. 
I*agN^tsl«3« provri des you with a iabel, it probably 
won't tell you very much about the function of the 

The label name are displayed in the screenbar 
■ by just pointing with the mouse on the desired 

- i j--, the Picture input bar enter the' path and name 
of the picture file. If vou aren't sure where ft 
is located click on the browser button to the 
right of the box to use a his requester instead 

The f i Le to look for is 

S<jr/prs,, y r^ v;"/.! v- , h ; f 1 t i h: :t ; ':^.'s^.^, r. Mheri you 
have found '/our picture, elict. once on the 
filename snd then on OK in the file rz-zuz-M.-zr and 




ImageVision indeholder enfremragende online -hjaelp. 




Click-editoren er stedet, hvor man 
definerer, hvad der skal ske ved 
trykforskellige steder pa skaermen 
-J.eks. pd en knap. 

st0rre marked. 

Lidt laengere vsek rent tidsmaessigt 
kommer en declderet version 2.0 af 
ImageVision, og her bliver det bl.a. 
muligt at bruge programmet som en 
komplet HTML-editor til World Wide 
Web-sider. HTML-editorer er f0rst for 
ganske nylig begyndt at dukke op til 



Amigaen, og hvis ImageLab kan fa 
integreret en fornuftig HTML-editor i 
selve ImageVision, bliver det utvivl- 
somt det foretrukne vaerktoj til for- 
malet. 

KONKLUSION 

Efter at have beskseftiget mig med 
multimedia i flere ar, og dermed gang 
pa gang at have oplevet Scalas be- 
grsensninger i forhold til PC-program- 
merne, har det vseret en stor forn0- 
jelse at opleve, at der endelig er kom- 
met et 'rigtigt' multimedie-forfatter- 
vserktoj til Amigaen. Bevares, til rig- 
tige 'multimedie-applikationer' som 
det jo hedder pa moderne dansk, er 
ImageVision endnu ikke helt staerkt 
nok, men med den ihaerdighed, pro- 
ducenten udviser, er man ikke i tvivl 
om, at ImageVision er et vaerkt0j, der 
skal holdes 0je med i fremtiden. 



KAN DU SKRIVE? 

Amiga-Bladet kan bruge flere dygtige freelance-skribenter! 
Vil du dele din viden om et eller flere Amiga-relaterede emner 
med Amiga-Bladets laesere, sa send et par ord om dig selv, 
samt en pr0veartikel, til: 



T&T Media 
Arnesvej 17 
2700 Br0nsh0j 
Mrk.: Amiga-skribent 



PR0VDET! 

Jaja, godt nok er ImageVision 
en del billigere end Scala, men pri- 
sen pa omkring en 'tudse' er alli- 
gevel en anelse h0j , nar man ikke 
har haft chance for at pr0ve pro- 
grammet. Det har du dog allige- 
vel, for pa denne maneds abon- 
nent-diskette finder du nemlig en 
demoversion af ImageVision. 

Demoen indeholder to begrsens- 
ninger i forhold til den kommer - 
cielle version. For det f0rste kan 
man ikke gemme sine scripts, og 
for det andet f0lger CD-ROM'en 
naturligvis ikke med! Derudover 
er der ingen begrsensninger, sa. du 
har alle muligheder for at danne 
dig et indtryk af, hvad program- 
met kan. 

SADAN G0R DU 

Boot Amigaen fra hard- 
disken, saet disketten i 
diskdrevet, dobbeltklik pa 
diskettens ikon og dobbelt- 
klik pa 'Install'-ikonen. 
Programmed^ 
blive installeret. 



ImageVision 


Funktion: 




MultJmedie-forfattervserkt0j 


Min. system: 


Al 200/4000 




8 MB RAM 




1,7 MB HD 


Vi anbefaler: 


68030+ 




CD-ROM-drev 


Udvikler: 


Imagelab 




Technology 


Forhandler: 


Epic Data, 




tif. 5993 1025 


Pris: 


Kr. 949,- 


Fordele: 




Fremragende brugerflade 


God online-hjselp 




100% systemvenllgt 


Masser af clipart 


m.v. medf0lger 


Lav pris 




Ulemper: 




Alt for fa og simple 0velser 


Lidt fa 'wipes' 




Vurdering: 10 
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AMIGAEN SURFER 



Vi ser pa Amiga 

Technologies 7 

Surfer-pakke 



Af Christian Estrup 



Der har tidligere vaeret annonce- 
ret en komplet Internetpakke, besta- 
ende af en Amiga 1200 med 260 MB 
harddlsk, Magic-softwarepakken, et 
14.400 baud modem og al n0dven- 
dig Internet-software. Denne pakke 
vll ikke bllve solgt 1 Danmark pa 
grund af problemer med P&T-god- 
kendelsen af modemet. 

Det er maske godt det samme, for 
mange Amlgaejere, der vll pa Inter - 
nettet, har jo 1 forvejen Amiga og 
modem, og mangier derfor kun soft- 
ware. F0lgellg har man valgt forel0- 
big kun at saelge softwarepakken l0st. 

OPSiETNING 

Amigaen er altid blevet markeds- 
f0rt som en no-nonsense Plug'n'Play- 
computer, som man ikke beh0ver 
bruge time efter time pa. at konfigu- 
rere. Er der et omrade, der normalt 
ikke er Plug'n'Play, er det netop 
Internet, sa en Plug'n'Play-Internet- 
pakke burde vaere en sikker succes. 

Opssetningen af Internet-kontoen 
er fors0gt gjort sa enkel som muligt 



vha. et Setup-program. Her kan man 
vaelge enten at koble sig op hos IBM 
eller hos en anden udbyder. At IBM 
har sit eget menupunkt, skyldes, at 
man oprindelig tilb0d k0bere af pak- 
ken 100 timers gratis Internet- for - 
brug hos IBM. Dette tilbud udl0b dog, 
inden pakken kom pa det danske 
marked(!), og ved redaktionens slut- 
ning sa det ikke ud til, at tilbudet ville 
blive forlsenget. 

Man skal f0lgelig bruge en konto 
hos en anden Internet-udbyder, hvil- 
ket naturligvis koster ekstra. Dertil 
kommer, at opssetningen af en konto 
hos en anden udbyder end IBM ikke 
er saerlig Plug'n'Play- agtig. Tvaerti- 
mod skal man selv ind og redigere i 
forskellige scripts m.v. Det kan lade 
sig g0re, men kunne sagtens vaere 
lavet lettere. 

PROGRAMMERNE 

Udover software til selve opkoblin- 
gen indeholder pakken naturligvis 
ogsa programmer til de forskellige 
Internet-tjenester: AmFTP til fil- 
overf0rsel, IRC til 'tekst-telefonm0- 
der', Voodoo til post og sidst og vig- 
tigst MindWalker til det forjsettede 
land World Wide Web. 

De tre f0rstnaevnte programmer er 
ganske glimrende, ikke mindst 
AmFTP, der fungerer praecis som 
f.eks. DirOpus, og dermed g0r det 
utrolig let at kopiere filer til og fra 
maskiner overalt i verden. 



hw 




Med MindWalker Jar man adgang 
til naesten uanede informationer pa 
World Wide Web - her hos Team 1 7. 



SPINDET 

World Wide Web, WWW, er den 
mest omtalte og hurtigst voksende 
del af Internet, og det er derfor utro- 
lig vigtigt, at pakken indeholder en 
ordentlig Web-browser. Her halter 
MindWalker desvserre lidt efter, da 
det kun indeholder de mest grund- 
laeggende funktioner sasom genveje 
og et udmserket system til at holde 
rede pa ens favorit-steder pa Nettet. 
Opsastningsmulighederne lader en 
del tilbage at 0nske, og dertil kom- 
mer, at programmet virker temmelig 
ustabilt - det gar ganske enkelt ned 
for ofte. 
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Med AmFTP er det let at kopiere filer til ogfra computere over hele verden. 



KONKLUSION 

Alt i alt kan man sige, at Amiga 
Surfer -pakken er en utrolig god ide, 
der bare ikke er synderlig godt ud- 
f0rt. Det virker som om, man har vil- 
let have pakken pa markedet lidt for 
hurtigt, og man kan derfor kun habe 
pa, at der snarest kommer en 'opgra- 
dering'. 



Amiga Surfware 



Pris: 



Kr. 998,- (software, 
u/ modem) 



Forhandler: Betafon, 

tlf. 3314 1233 
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Twist2 - er det en 
lemon, en dans 
eller maske en 
database? Vi ser 
naermere pa 
produktet med det 
maerkelige navn 



LETS 



TWIST 



AGAIN 



Af Kenneth Fribert 



Twist er, hvad man betegner som 
relationel database, i modsaetnlng til 
'flat-file'-databaser. En flat-file kan 
naermest opfattes som et kartoteks- 
system, og de fleste databaser til 
Amigaen er faktisk flat-files, f.eks. 
Final Data. Disse fungerer blot ved, 
at man skriver oplysninger ind pa 
bestemte pladser, og mere er der 
egentlig ikke i det! 

En relationel database er meget 
mere. Som navnet antyder, kan man 
opbygge 'relationer', dvs. forbin- 
delser, mellem dele af databasen. I 
en relationel database bestar 'basen' 
af flere lister, ikke blot en som i Final 
Data. Man kan sa krydsreferere 
listerne, saledes at det er nemt at 
kontrollere oplysninger samt udvide 
basen uden at skulle rette i selve 
programmet. En relationel database 
er saledes meget dynamisk. 

LIVING IN A BOX 

Twist 2 bliver leveret i en lille boks, 
standardst0rrelsen for Hisoft-pro- 
dukter, der indeholder to disketter og 
en manual. Ogsa manualen er stan- 
dard for Hisoft - en godt opsat type, 
med ringe i ryggen, saledes at den 
kan ligge opslaet, mens man arbejder 
med basen. 

Indholdet i manualen lader dog en 
hel del tilbage at 0nske. Den forklarer 
fint de grundlaeggende ting om, 
hvordan man opbygger basen osv., 
men det er faktisk sa intuitivt i Twist, 
at man naermest kunne g0re det 



Ed l t torn: kunde , DB 



Re la t ion 



[ — Spec if y relation f ie Ills ; . 

Fron kunde »J Postnr 

lo Post .DB » I Nr 



C Nil CSinple> 
_) 1 :£J (Multiple, RutoDe I > 
iRllow create and edit in forn 



OK 



HI 



Trash | Telefax |CTelel"ax 



Det er muligt bade at have N:l - og 1 :N '-relationer. 



uden hjaelp. Ligeledes gennemgar den 
'rapporter' og 'forms'. Rapporter er en 
form for sammentaellinger, hvor man 
kan samle oplysninger fra hele basen, 
tilfoje udregninger og meget andet. 
Forms er f.eks. design af en side, 



Indholdet i manualen 
lader dog en hel del 
tilbage at 0nske 



hvorpa man placerer felt-indhold 
samt maske lidt farver m.v. 

Her stopper manualen! Der mang- 
ier saledes lidt om den mere avan- 
cerede brug af programmet, f.eks. 
nogle gode relationseksempler af den 
lidt mere avancerede type. 

TESTEN 

Vi afpr0vede Twist ved at fors0ge 
at opbygge et kundekartotek. Kunde- 



Tuist Screen 



flfle lI^b p°Sb 



o] Database: Post. DB ENr3 1324 records 



| ^ Query | 5 | f~ fldd | C Edit \/ <>eletc| 
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[Htvje Taastrup 
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Her ses selve Twist-skdermen med Post-databasen aben. Som det ses 
0verst, kan man ,installere' ikoner pa sin Tivist-skaerm. 



kartoteket skal selvf0lgeligt selv s0rge 
for at finde en by, der svarer til 
postnummeret, og ligeledes skal det 
ved udenlandske kunder selv finde 
en landekode og et telefonpraefiks. Vi 
far saledes brug for 3 lister: En til 
postnumre og byer, en med selve 
kunderne og en med lande og lande- 
koder. Lad os tegne det lidt paeda- 
gogisk: 



Som man maske kan se, er rela- 
tionerne mellem listerne lavet som 
'1:N' for post og kunder samt for 
lande og kunder. '1:N' er en sakaldt 
'en-til-mange'-relation, der henviser 
til, at der kan vaare mange kunder 
med samme postnummer, men at det 
er kun muligt at have et postnummer 
pr. kunde. 

OPBYGNINGEN 

Selve opbygningen af basen foregik 
helt smertefrit. Som man kan se, er 
der mange muligheder for ind- 
stillinger af de enkelte felter. Det er 
ogsa muligt at udf0re udregninger pa 
feltet samt at validere det med 
forskellige funktioner. 
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Sd nemt er det at uise og oprette relationer mellemjiler. 
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Height : 



Text color: 1 & \ Fill: 



I Bold 
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Med ,Copyfrom' kan man kopierefra andre lister, som man har relateret 
til denne. 



Relationerne mellem de forskellige 
lister er utrolig nemme at opbygge, 
og som man kan se, er det ogsa nemt 
at s0rge for, at den korrekte by bliver 
kopleret pa plads. 

Det tog alt 1 alt omkring 10 minut- 
ter at opbygge denne base - det kan 
simpelthen ikke g0res hurtlgere! Pa 
dette felt er Twist saledes utrolig 
intuitiv og nem at ga til. 

ER DET DIN TYPE? 

Twist rummer mange muligheder 
for at lave knapper. For at illustrere 
lidt om dem, vil jeg udvide kunde- 
basen med et enkelt felt, som nok 
ikke eksisterer i nogen kunde- 
databaser, nemlig 'type'. Type skal 
daekke over ens personlige forhold til 
kunden - total idiot, en god ven eller 
midt imellem. Nar man har denne 



form for afgreenset input, giver Twist 
flere muligheder for, hvordan man 
kan afgraense inddata. 



• ••••••• 



Relationerne mellem de 
forskellige lister er 
utrolig nemme at opbygge 



Den nemmeste er selvf0lgelig at 
sastte en 'validation' op pa disse tre 
muligheder. Problemet er blot, at man 
sa ogsa. skal forklare brugeren, hvilke 
tre muligheder der er. En smartere 
metode er at bruge en 'form'. Her kan 
man angive, at Twist enten skal vise 
en menu med mulighederne, eller 
den kan lave knapper, man kan vaelge 
imellem. Meget elegant! 
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Der er mulighedjor validering qf input i selvejeltdefinitionen. 



Digital Video 



Vi har alle produkter til digital video 
og audio bl.a. VLab Motion 2.5. 
Fa tilsendt information eller 
kom og fa en demonstration. 



DraCo Ny Amiga Grafik og Digital 
Video computer med 68060, super high- 
speed 24 bit grafik, SCSI 3, CDx4, Tower 
kabinet, OS 3.1, Paralelle bussystemer m.m. 

Kan udvides med DEC Aplha 450/900 
MIPS Coprocessor. Sporg efter priser. 



Vi har alle n v e AMIGA com p utere 
Tower Kabinet A1 200/4000 2.995,- 

Mulighed for op til 8 Zorro Ill/Video/PC slot og 
indbygning at Pentium Mainboard m.v. 
Mac og PC Emulatore 

Vi har Emplant og ShapeShifter Mac emulatore 
samt 486 og Pentium kort til Amiga Tower 
kabinetter (Deler tastatur, kabinet og skEerm). 
A2000 CyberStorm 68060 6.950,- 
Artec & Epson 24bit Scannere Sporg 
CyberVision 24bit Grafik kort 3.995,- 
Squirrel MPEG Video kort Sperg 
14" MicroVitec Monitor 15-40KHZ 2.995,- 
14" MuitiSync Monitor 31-48KHZ 1.895,- 
15" MuitiSync Monitor 31-64KHz 2.995,- 

Flat-Square. 1280x1024 Nonl. O.S.D. 50-90Hz. 
Rotation kontrol. Digital kontrol. Auto-deguass. 
15-31 KHz Converter Alle Amiga'er 1.850,- 

InterNet Surfer Sparg efter Amiga soft- 
ware samt high-speed TKR Modem og ISDN. 



Cy berStorm 68060 MKII 

Til A4000 og A3000. Med grundkort, CPU 
kort og 128MB RAM kort. 50-100MHz. Kan 
udvides med SCSI, Ethernet og Seriel kort. 

Kommer snart: 2-GO! RISC kort (op til 
2.000 MIPS) og Power PC. 



AT og SCSI harddiske sporg efter dagspris 
4.3 GB Fast SCSI II Harddisk 7.850,- 
270 MB SyQuest 3,5" Drev 3.695,- 
SyQuest 135 / 270MB og Zip 100MB AT 
eller SCSI drev og udskiftelige plader. Sporg 
TEAC 4GB SCSI Streamer 4.895,- 
NEC CD-ROM SCSI II 1.150,- 



A4000 Me g a Tower 13.495.- 

Ny professionel Amiga Tower computer, 

* 6 X 5,25" & 5 x 3,5" slot * 230W PSU * 0S3.1 

* A4000T Motherboard * 2 MB CHIP * DD Floppy 

* AT og FAST SCSI II Controller * 5 x Zorro Ill/PC 
Kraver A4030/40 CPU, CyberStorm e.l. 

m. 2GB HD + 8MB RAM + CD-ROM 18.995,- 



AMIGA 1200 

Blizzard 1220 IV 4xSpeed+4MB RAM 2.080,- 

Blizzard 1230 IV 50 Mhz +MMU 1.995,- 

Blizzard 1260 68060-50/1 OOMhz 5.995.- 

4-5x hurtigere end A4040. 64MB RAM plads. 

A1 200 CD-ROM Quadra Speed 1.950.- 

2,5" & 3,5" Harddiske op til 2 GB Sparg 



Brother 660 Laser 6.295,- 



* 600 DPI med mikrofin toner * 2 MB 

* 61 fonte * 6 sider/min. * Energy Star 
Professionel laser printer til lavpris. 

B-660 PostScript modul 1 .495,- 

Kob ingen laser uden PostScript ! 



Epson Stylus lis farve printer 2.495,- 
Canon BJC-21 0/41 00/610 printere Sparg 
Software nyt: Maxon Cinema 4D, Real 3D 3, 
TV Paint 3, tightWave 4, Imagine 4, StormC, 
AmiNet 11, Diavolo 3, MovieShop 3.3... 

Fa tilsendt info og priser 

Vi har al professionel Amiga tilbehar samt 
video og audio udstyr (Hitachi, Pace m.v.) 

Scanteam ligger lige ved Arhus 
banegard og rutebilstation. 



Scanteam 86181600 

Fredensgade 42. 8000 Arhus C 
Aben 10.00-17.30. Fax 86181601 
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Det er nemt at ssette de muligheder op, man skal kunne vselge imellem 
(Choices). Her er valgt ,Radio Buttons' eller knappen 



BEGR/ENSNINGER 

Twist har desvaerre nogle lidt 
irriterende begrsensninger. Hvis man 
begynder at bevsege sig lidt videre 
med denne kundebase, virker det 
oplagt, at man opbygger et varebase 
og kaeder disse to sammen med et 



Twist har desvaerre nogle 
lidt irriterende 
begraensninger 



assesses 

fakturasystem. For at fakturaen skal 
have en funktion, skal det vsere 
muligt for basen at oprette flere 
fakturalinjer pr. faktura (der er jo 
ikke meget ved at opbygge en faktura 
med kun en vare!), men det kan man 
ikke umiddelbart med Twist. Sa skal 
man f0rst til at tilfoje fakturalinjer 
med varer manuelt, og derefter 
udf0re en rapport for at fa disse linjer 



samlet pa. det samme stykke papir - 
ikke sserlig elegant! 

Dette er muligvis uden for malet 
med Twist, og har man brug for den 
slags avancerede va^rktojer, ma man 
tilbage til stenalderen og st0ve sin 
gamle Superbase af. Det kan blot 
sergre, at der ikke findes en moderne 
database til Amigaen med disse 
avancerede muligheder. 

KONKLUSION 

Twist 2 er en meget kompetent 
relationel database, der virker ganske 
hurtig i brug, tilbyder utrolig nem 
opbygning af databasen (fuldt pa. 
h0jde med de bedste), og har et 
moderne interface. Ligeledes er det 
muligt at opbygge avancerede forms 
med kommandoer, grafik, billeder og 
meget andet. De topprofessionelle 
formal som nasvnt med faktura- 
opbygninger osv. ser det desvaerre 
ikke ud til, programmet kan klare. 

Man kan sa. saette sp0rgsmal ved, 
om der overhovedet er nogen, der vil 
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Her er sa det endelige resultat, sat pgent op. 
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udnytte dette, men mon ikke der er 
det, hvis f0rst systemet blev lavet? 
At sammenligne Twist med Super- 
base er nsesten som at sammenligne 



Twist 2 er en meget 
kompetent relationel 
database, der virker 
ganske hurtig i brug 

• ••••ess 



en hund med en dinosaur. Hunden 
er mindre, men kan naesten det 
samme, og meget hurtigere. Det er 
ogsa. nemmere at tumle med hunden 
fremfor dinosauren. 




Det er muligt atfd vist muligheder - 
ne i etjelt som en pop-up-menu. 



Twist 2 



Funktion: . Relations- 
database 

Min. system: Kickstart 2.0 

(3.0 til Datatypes) 

1 MB RAM 

2 diskdrev eller 
1/2 MB HD 



Vi anbefaler: 



2MB RAM+ 
68020 eller h.0jere 



Udvikler: Maxon/HiSoft 
Forhandler: Betafon, 

tlf. 3314 1233 
Pris: Kr. 398,- 



Fordele: 

Utrolig nemt at ga. til. Overskue- 
lig manual. Gode eksempler med- 
f0lger pa disk. God support fra 
Hisoft. Dansk produkt {Twist er 
lavet af en dansker!). 

Ulemper: 

Manualen mangier et avanceret 
afsnit. Mangier den sidste snasrt 
af professionalisme. 



Vurdering: 11 
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Har Directory Opus faet 
en vaerdig konkurrent? 
Vi undersager sagen, og 
d0mmer hardt, men 
retfaerdigt! 



AJFinn Kettner 



Hvis man har set DirOpus 5, vil 
man nok nikke genkendende til en 
del af DlskMagics funktioner og 
udseende. Det viser sig da ogsa, at 
de to programmer ligner hinanden 
temmelig meget pa mange punkter, 
omend der selvf0lgelig ogsa er for- 
skelle. J M £r 

BRUGERFLADEN 

DlskMagics brugerflade bestar af 
fem vinduer: to directory-vinduer, en 
knap-bank, en device-liste og en 
statusbar. I modsastning til i DirOpus 
kan man ikke have mere end to 
directory-vinduer pa. skaermen ad 
gangen, og det er ogsa. kun muligt at 
have en knap-bank aben. DiskMagic 
underst0tter heller ikke intern 
multitasking (multithreading). 

Dette til trods har man dog rige 
muligheder for at personiflcere sin 
opsaetning, f.eks. ved at give vin- 
duerne den placering, st0rrelse og 
indhold, man 0nsker. 



OPS.ETNINGEN 

Opssetningen af DiskMagic er 
forholdsvis nem, og opdelingen af de 
16(!) preference-editorer er meget 
overskuelig og sigende - noget, jeg 
savner lidt ved DirOpus. Her har man 
mulighed for at justere alt, fra selve 
brugerfladens udseende til filtyperne 
og deres indflydelse pa behandlingen 
af filerne. 

BEDRE END OPUS? 

En smart feature er, at DiskMagic 
kan arbejde med arkiver pa samme 
made som directories. En anden rar 
ting er, at man kan definere sine egne 
genvejstaster (hotkeys), uden at de 
beh0ver at referere til funktioner i 
enten knap-banker eller menuer - lidt 
som i DirOpus f0r version 5. 



Hvis man har set DirOpus 

5, vil man nok nikke 
genkendende til en del af 
DiskMagics funktioner og 
udseende 



Endnu en feature, som forsvandt 
fra DirOpus mellem version 4 og 5, 
er muligheden for at have mere end 
en brugerdefineret menu, hvilket 
man kan i DiskMagic. 
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menuerne i DiskMagic 



i l, S5"SSSBSVoir 

leyboard stiorttuts 



j/iivij^jy^jj 



Gadg 
|ld 9 



I.. COMMAND ■ 



RCCMMHND I 



Sddan tager DiskMagic sig ud, nar programmet startes 



Man kan se nemt se, hvilke 
genvejstaster man har defineret 



MANUALEN 

Manualen er en af de mest vel- 
skrevne og velstrukturerede, jeg 
lasnge har set. Den gennemgar 
slavisk de enkelte dele af pro- 
grammet, omend dog med en smule 
sparsomme eksempler af og til. 
Desuden udg0r den et godt opslags- 
vagrk. Alt i alt vinder DiskMagic her 
klart over DirOpus, hvis manual til 
sammenligning er en rodebunke. 

KONKLUSION 

DiskMagic er et temmelig godt 
alternativ til DirOpus, men med en 
prisforskel pa kun ca. 150 kroner 
ville jeg ikke bytte min DirOpus ud 
med DiskMagic. Jeg skal dog ikke 
lasgge skjul pa, at min primeere grund 
til at foretrsekke DirOpus er mit 
behov for at have mere end to vinduer 
abne af gangen. Kan man undvaere 
det, er DiskMagics nemmere opsaet- 
ning og bedre manual maske en god 
grund til at vselge det i stedet. 



DiskMagic 



Min. system: Kickstart 2.0 
1 MB RAM 

Udvikler: Maxon 
Udl&n: Betafon 
Forhandler: Betafon, 

tlf. 3314 1233 
Pris: Kr. 399,- 

Fordele: 

God, letlaeselig manual 
Gode preference-editorer 
Kan arbejde med arkiver 

Ulemper: 

Kun to directory-vinduer 
Ingen multithreading 
Ingen online-hjaelp 



Vurdering: 9 
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EN GRUPPE AT FREAKS 



Endnu en gang 
praesenterer en dansk 
Amiga-brugergruppe 
sig, denne gang Dansk 
Gruppe af Computer- 
freaks, DGC 



AfFlemming Madsen 



DGC blev dannet i efteraret 1995, 
med udgangspunkt i mangelen pa en 
dansk organisation, der kunne 
varetage brugernes interesser i 
forhold til de stigende priser pa. 
computerudstyr og software, samt at 
der manglede en forening, der kunne 
ga ud og udbrede kendskabet til 
Amiga-computere, data/telekom- 
munikation pa denne, samt at 
beksempe computervirus i sam- 
arbejde med Safe Hex International. 
Foreningen har desuden til formal at 
fremme det sociale samvser blandt 
Amigaejere, samt oplyse og undervise 
i brugen af computere. 

HVEM? * 

Alle kan blive medlem af fore- 
ningen. Prisen for et medlemskab er 
120 kr. om axet, og for den prls far 
man et diskmagasin samt lov til at 
deltage pa traef/m0der m.v. for V2 
pris. Desuden har man mulighed for 
at k0be soft /hardware til fordelagtige 
priser. Endelig har man mulighed for 




at benytte foreningens hotline, hvor 
man kan fa hjaelp med computer - 
relaterede problemer af en flok 
frivillige medlemmer af-foreningen, 
der hver isser har et speciale, de kan 
hjaeipe andre med?™ ? ' 

Allerede i dag, kun ca. 4 maneder 
efter starten, tseller foreningen ca. 60 
medlemmer fordelt over hele landet, 
og der kommer dagligt 1-2 nye 
medlemmer. 

TMF 

Den 9.-11. februar 1996 afholdt 
foreningen sit f0rste traef, hvor der 
deltog ca. 30 medlemmer Ira hele 
landet. Pi trseffet var der en del 
aktiviteter, bl.a. deltog Escom ved 
Pernille Fischer, der holdt foredrag 
om Amigaens fremtid, samt Erik 
L0vendahl fra SHI, der fortalte om 




computervirus. Desuden var der 
minikursus i brugen af program- 
meringssproget AMOS, og endelig 
blev der afholdt en del konkurencer. 

UNDERVISNING 

DGC har dannet et undervis- 
ningsudvalg, der er ved at tegge 
sidste hand pa undervisnings- 
materiale, der vil blive tilbudt skoler, 
bibilioteker m.v. Desuden afholder 
foreningen foredrag om brugen af 
computere. 

DGC arbejder med et projekt i 
R0dovre kommune, hvor vi pr0ver at 
fa lokaler i kulturhuset 'Irmatarnet' 
til en computercafe, hvor vi bl.a. vil 
tilbyde skoler og private at fa mulig- 
hed for at komme og 'pr0ve krsefter' 
med PC'ere og Amigaer, samt at linke' 
internt, pa Internet og Fidonet. 
Endelig er vi ved at danne en s0ster- 
organitasion i Sverige, og vi er derved 
ved at 'brede' os pa tveers af lande- 
graenser. 

Alt i alt store ord fra en nystartet 
forening, men det vigtigste er, at vores 
engagerede medlemsskare deltager 
aktivt i foreningens arbejde. 



DGC (Dansk Gsruppe 
af Computerfreaks) 

Munktoftevej 16, 
2610 Rodovre 

Tlf. /Hotline; 

4284 6579 (13.00-22.30) 

ken BBS: 
4492 9397 (D0gnabent) 
Fidonet: 
2:238/127.15 



28 



BLADET 



Maj, 3/9G 




DELUXE 



Som den forste Amiga- 
DOOM-klon har Black 
Magic Softwares Gloom 
faet en efterfolger 



Af Christian Estrup 



Tilbage i nummer 8 anmeldte vi det 
f0rste Gloom-spil, og det til ikke 
mindre end 90%. Siden da har mange 
konkurrenter meldt sig, og de har 
stort set alle vaeret bedre end Gloom. 
Man kan derfor med en vis ret tlllade 
slg at forvente vsesentlige forbed- 
rlnger i Deluxe-udgaven. 



Lidtfor meget 
Gloom og lidtfor 
lidt Deluxe 



NYT? 

Det f0rste, man bemaerker ved 
Gloom Deluxe er aesken. Denne er 
nemllg helt identisk med aesken fra 
det originale Gloom, blot har den faet 
et lille klistermaerke med teksten 
'Deluxe' pahaeftet. Det samme gaslder 
manualen, sa der er tydeligvls sparet 
nogle kroner fra producentens side. 

Nar man starter spillet, prae- 
senteres man derimod for en nyska- 
belse. Man har nemlig mulighed for 
at vaelge mellem 'klassisk' Gloom og 





Gloom Deluxe. Desuden kan man 
lade spillet benytte en systemvenlig 
skaerm (i valgfri opl0sning) eller 
endda k0re i et vindue, og Cyber - 
Graphics underst0ttes fuldt ud. Det 
er til gengaeld ogsa n0dvendigt, for 
nok ser spillet godt ud i 640x512, 
men selv pa den hurtigste Amiga gar 
det draebende langsomt uden grafik - 
kort. Endelig underst0ttes Virtual i- 
Glasses. 

LIDT FOR MEGET 
GLOOM 

Glemmer man alt om sys- 
temvenlighed og h0jopl0sning, 
fejler hastigheden til gengaeld 
ikke noget. Med 68030-kort 
k0rer 2x2-pixels som en dr0m, 
2xl-pixels paent og lxl-pixels 
ikke synderlig godt. Er man 
den lykkelige ejer af et 68060- 
kort, er vejen til gengaeld banet 
for lxl-pixels uden svinke- 
seringer af nogen art - ham- 
rende flot! 

Nuvel, en ting er grafikkens 
hastighed, noget andet, om den 
ogsa er k0n. Forskellen fra det 



klassiske Gloom er naermest lig 
nul - grafikken er med andre 
ord lige sa kedelig. Lasgger 
man dertil, at spilleomradet 
stadig er helt 'fladt' - altsa 
ingen trapper, broer eller 
lignende fancy elementer - er 
det faktisk svaert at blive 
synderligt imponeret. 

KONKLUSION 

Ser man bort fra under - 
st0ttelsen af h0jere opl0sninger og 
grafikkort, er det svaert at se nogen 
saerlige forbedringer i forhold til 
Gloom - baner, grafik, 1yd, vaben osv. 
er praecis det samme, og det kan man 
jo ikke give topkarakter for to gange! 

Har man et CyberGraphics-kom- 
patibelt grafikkort, har Gloom Deluxe 
udmaerket blaerevaerdi, men for alle 
os andre er spillet lidt for meget 
Gloom og lidt for lidt Deluxe. 



Gloom Deluxe 



Formater: 


A 1200 


Disketter: 




Harddisk: 


Ja, 1,5 MB 


Udvikler: 


Black Magic 


Udgiver: 


Guildhall 




Leisure 


Udlan: 


M. R. Gruppen, 




tlf. 3332 4444 


Pris: 


Kr. 399,- 


Grafik: 


76% 


Lyd: 


77% 


Gameplay: 


83% 



Overall: 79% 
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THE SPERIS 



En ung lysharet helt er 
dukket op - kan han 
holde distancen? 



Det er den samme gode, gamle 
historie: Den yderst onde prins 
Gallus slar den gode og tapre bror 
Kale til plukflsk for selv at kunne 
overtage det gamle kongerlge efter 
den aldrende fader - kongen. Uha, 
det lyder jo Ikk' sa godt, men mon 
ikke der gemmer sig en helt et eller' 
andet sted? Jo, Kales barndoms- 
ven Cho har frivilllgt meldt sig som 
d0rklods for Gallus. Han, dvs. dig, 
skal altsa fors0ge sig som frelser 
og eventyrer i dette ret tradi- 
tionelle, sukkers0de spil fra Team 17. 

LANDET SPERIS 

Vores helt Cho begynder sit event 
i hjembyen Sharma City med at 
skulle finde sig et svserd og et skjold. 
Man kan jo ikke ga ubevaebnet rundt 
i den onde verden uden for Sharma 
City og tro, at de onde monstre bliver 
bange for en nuttet, lysharet dreng 
med hang til pebermyntebolcher og 
Kinder-aeg! Mon svserd og skjold kan 
aendre pa den opfattelse? 

Pa forsiden af assken/manualen 
laegges der ellers op til et brag af en 
helt: ung, lysharet og nasrmest en tro 
kopi af det nazistiske forbillede for, 
hvordan en spaendstig, ung helt skal 
se ud. Den opfattelse holder dog ikke 
laenge i dette spil, der ma siges at 



The Speris Legacy 



Formater: 


A1200, A4000, 




CD32 


Disketter: 


4 M 


Harddisk: 


Nej 


Udvikler: 


Binary 




Emotions 


Udgiver: 


Team 17 


Udlan: 


M. R. Gruppen, 




tlf. 3332 4444 


Pris: 


Kr. 399,- 


Grafik: 




Lyd: 




Gameplay: 





Overall: 72% 



LEGACY 
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have mindrearige 
som den primaere 
malgruppe 



DEN HAR 



VI SET F0R! 

Grafikken og dermed 
ogsa. spiller-figuren lig 
ner mest en blanding af de gamle 
spil Bomb Jack og Wonderboy - altsa 
simpel, men farverig. Det beh0ver 
ikke n0dvendigvis at veere darligt 
teknisk set, men man har efter - 
handen set den genre alt for ofte til 
at blive positivt overrasket. En smule 
originalitet ville ikke vaere af vejen. 



Personligt fandt jeg 
spillet ganske kedeligt 
efter 20 minutter! 



Ogsa. musikken (muzak) kan 
betegnes som vasrende ganske nor- 
mal uden de helt store armbevae- 
gelser. Den simple musik er dog 
rimelig alsidig, og ind i mellem 
dukker udmaerkede temaer op. 

KONKLUSION 

The Speris Legacy er maske et 
ganske underholdende spil for den 
knap sa kritiske yngre aldersgruppe. 
Alligevel kan man ikke undga at 
komme staerkt i tvivl om, hvorvidt der 
nu ogsa sker nok i spillet til, at man 
kan holde spillegejsten oppe. Per- 



sonligt fandt 
jeg spillet gan- 
ske kedeligt efter 
20 minutter! 

Skulle man komme sa langt, at 
man 0nsker at gemme sin position, 
er dette ogsa muligt ved hjaelp af en 
savedisk. Spillet er desvaerre ikke til 
at installere pa harddisk, da, som der 
star i manualen, er gjort alt for at be- 
svaerligg0re piratkopiering. Til gen- 
gaeld er loadetiden sa. ikke sa slem. 




AMIGA 
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Til Amiga-Bladet! 

Jeg er den lykkelige ejer af en 
A1230/50 MHz med 4 MB RAM og 
850 MB IDE-harddisk. Jeg vil gerne 
sp0rge om f0lgende: 

1. Hvilken type CD-ROM-drev kan 
det bedst betale sig at Investere i? En 
SCSI-controller med SCSI-CD-ROM- 
drev eller en l0snlng i stil med CD- 
GO med et IDE-drev samt adapter? 
Her taenker jeg ikke sa meget pa pris, 
men mere pa udvidelsesmuligheder, 
stabilitet og performance. 

2. Er det rlgtlgt, at Amiga Tech- 
nologies vil komme med en 15" 
multisync-monitor til omkring 3.000 
kroner? 

3. Jeg er fuldstsendig vild med 
demoer, og vil derfor gerne vide, om 
Blizzard 1260-kortet overhovedet kan 
k0re nogle demoer. I anmeldelsen af 
kortet star der intet om, at man har 
testet et par demoer pa kortet. 

4. Forslag: Nar I tester accelera- 
torkort og maske grafikkort, hvad sa. 
med at teste dem med nogle bestemte 
demoer? F.eks. den vindende demo 
fra TP5 - CNCD's 'Closer', eller TP4 - 
Andromedas 'Nexus 7'? Eller bare 
nogle demoer, der krsever megen 
regnekraft? 

5. Ang. det i nummer 2/96 omtalte 
Graffiti-kort: Hvor godt er det, og er 
det en god investering for en demo- 



freak? Kommer der en test? 

6. Hvis man har en SCSI-controller 
til A1200, kan man sa stadig bruge 
IDE-enheder? 

7. Kan man bruge Cyberstorm 
og Cybervision-kort 1 en tower 
indbygget A1200 med Zorro-III 
slots? 

8. Hvorfor er der sa stor fordel pa 
en Amiga Magic-pakke uden hard- 
disk (ca. 3.500 kr.) og med hard-disk 
(ca. 6.000 kr.)? Til den merpris kan 
man jo fa en 1,6 GB 3,5" harddisk! 

9. Hvad er forskellen mellem 
WB3.0 og 3.1? Er det en god ide at 
skifte til WB3.1, nar man som jeg 
elsker demoer? 

Jan St0ttrup, Mlddelfart 



HejJanl 



i 



1 . Hvis prisen ikke er sd vigtig, vil 
jeg klart anbefale SCSI-l0sningen, da 
denne er hurtigere og giver langt bedre 
udvidelsesmuligheder. 

2. Der kommer en 15"-monitor til 
3.500 kr. og en 17"-monitor til 6.500 
kr. i den nsermestefremtid. 

3. Nogle demoer kan k0re pa kortet, 
mens andre ikke kan - det kommer 
som altid an pa, om de er 'korrekt' 
programmeret. 

4. Nu har jeg svaert ved atjorestille 
mig, at nogen vil k0be et accelera- 
torkort til 6.000 kroner (plus RAM), 





Derfindes efterhdnden mange CD-ROM-l0sninger 
til Amigaen -enafde letteste at tilslutte er 
Archos' Overdrive. 



blot for at fa 
demoer til at k0re bedre! Derimod er 
det langt vaesentligere, om bereg- 
ningstunge brugerprogrammer (til 
f.eks. raytracing, billedbehandling og 
multimedia) fungerer. 

5. Jeg vil heist ikke udtale mig om 
kortet, f0r jeg har haft lejlighed til at 
pr0ve det - og til den tid bringer vi 
naturligvis en test. 

6. Ja, IDE-controlleren fungerer 
stadig fint. 

7. Cyberstorm-kortet sidder i CPU- 
slottet, sa det vil du ikke kunne bruge. 
Til genggeld burde CyberVision-kortet 
fungere, men det qfheenger meget af, 
hvilken tower-l0sning du vaelger. 
Sp0rg derfor altid forhandleren. 

8. Fordi der her benyttes 2,5"- 
harddiske, som fylder mindre og 
bruger mindre str0m end 3,5"- 
harddiske - men altsd til gengseld er 
en del dyrere. 

9. De vsesentligste forskelle er, at 
skserm-opdateringen er blevet en lille 
smule hurtigere, samt at der er 
kommet et par nye DataTypes plus et 
filsystem til CD-ROM'er. Til demoer far 
du derimod ikke noget ud af WB3. 1 . 



Skriv til Amiga-Bladet: 

Amiga-Bladet 
Arnesvej 17 
2700 Bronshej 

Internet: ttmedia@inet.uni-c.dk 
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Til Amiga- 
Bladet! 




Jeg har et forslag. 
Hvad med en artikelserie 
om software- 
magere og/eller 
-huse, sasom Sid 
Meier (Guden) og 
Microprose? Desuden 
har jeg en raekke sp0rgs- 
mal: 

1. Kan man serie- 
forbinde acceleratorer og 
dermed fa st0rre hastighed? 

2. Kommer der stadig hardware til 
Amiga 500, eller er min elskede 
computer foraeldet? 

3. Kan jeg opgradere min A500 ved 
at k0be nye Agnus, Denise eller andre 
chips? 

4. Hvad med software til A500? 
Bliver det ved med at komme? 

5. Kommer spillet 'Networks' til 
A500? 

Martin Hoffmann Pedersen 
(forkortet af red.) 




He] Martin 



I 



Som du nok allerede har bemaerket, 
har vi til dette nummer bes0gt Team 
1 7, som jo desvaerre er et af due fd 
softwarehu.se, der stadig udvikler til 
Amigaen. Ikke dermed sagt, at vi ikke 
kunne bringe ikke-Amiga-relaterede 
'nostalgiske' artiklerom branchen, sd 
vi vil da overveje dit forslag. 

1. Nej, desvaerre - omend det ville 
vsere rartl 

2. Ja en smule -J.eks. Apollo 520- 
kortet, som vi omtaltefor nylig. 

3. Ja, sagtens - du kan dog des- 
vaerre ikke opgradere den til AGA- 
chipsset. 

4. De Jeste brugerprogrammer til 
Amigaen kreever i dag Kickstart 2.0 
(nogle endda 3.0), 2-3 MB RAM og 
harddisk, sd hvis du har det, kan du 




Det er efterhdnden sparsomt med 
nye udvidelser til Amiga 500 - 
Apollo 520-kortet er et sjaeldent 
eksempel. 



Flere ogjlere spil k0rer kun pd 
Amiga 1 200 - dette gselder dog 
ikke adventurespiRet Flight qf the 
Amazon Queen. 

sagtens vaere med. Pd spilomrddet ser 
det lidt vaerre ud - her er der flere og 
flere spil, der kun kommer til Amiga 
1200. 

5. Jeg gar udfra, at du mener 'A4 
Network$\ men ligemeget - spillet 
kommer nemlig desvaerre ikke til 
Amigaen! 
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Kaere Amiga-Bladet! 

For en gangs skyld vil jeg g0re det 
kort: Jeg har netop siddet og lsest i 
gamle numre af Amiga-Bladet, og 
undervejs st0dte jeg pa. en kon- 
kurrence i nummer 6/95. Det gav 
bare et problem - hvem vandt? Sk0nt 
jeg har pl0jet gennem de mellem- 
liggende numre, har jeg ikke fundet 
afg0relsen. 

S0ren Schilthauer, Frederiksberg 



Hej Sorem 



i 



Ja, her rammer du et temmelig 0mt 
punktl Den annoncerede preemie var 
jo "denf0rste Amiga, der kommer til 
Danmark", og nu har maskinerne 
vasret her i flere mdneder. Problemet 
har veeret, at der if0rste omgang er 
kommet sdfd maskiner, at de alle er 
blevet sendt tilforhandlerne - hvoraf 
nogle havde bestilt leenge iforvejen. 
Situationen er dog blevet vaesentligt 
forbedret pd det seneste, og vi vil 
naturligvis offentligg0re vinderen af 
konkurrencen i den allernaermeste 
fremtid - her i bladet! 




Vi har modtaget mange bud pd, hvordanfremtidens Amiga skal se ud, og 
hvad den skal indeholde. Enkelte bud minder endda en del om den 
prototype, Amiga Technologies prsesenterede pd CeBIT 96. 



Ma], 3/96 
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JEST 



WATCHTOWER 



QTM er pa banen med 
en gang rigtig CG4- 
nostalgi - pa godt og 
□ndt! 



AJ Robert Fr0slev 
og Flemming Madsen 



WatchTower minder mest af alt om 
det gode, gamle Commodore 64-spil 
Commando: Man ser spilleomradet 
oppefra og vader sa ellers rundt og 
skyder pa alt, hvad er bevaeger slg. 



Llgheden med de gamle 
spil er desvaerre alt for stor, 
og splllet lever pa. ingen 
made op til dagens stan- 
darder (f.eks. Cannon Fod- 
der). 

(BE)SV.ER(LIG)T 

Joystick-kontrollen i 
spillet er alt for darlig, og 
man har alt for fa bevsegel- 
sesretnlnger. 




Spillets svserhedsgrad er 
generelt h0j 



Spillets svaerhedsgrad er generelt 
h0j, og man skal faktlsk vasre bade 
temmelig god og heldig for at over- 
leve f0rste bane uden snyd! 

Grafikken er grov, lyden er alt for 
ringe, sa konklusionen kan kun 
blive, at man hellere skulle bruge 
pengene pa noget andet. F.eks. kan 
Cannon Fodder efterhanden fas til en 
temmelig god pris... 



■ 



Am 



WatchTower 



FormateriA1200, CD-ROM 
Disketter: 3 
Harddisk: Ja, 2.5MB 



Udvikler: 
Udlan: 
Udlan: 

Graflk: 
Lyd: 

Gameplay: 



Cyber Arts 
OTM 
OTM 

30% 
20% 
32% 



Vurdering: 25% 



SOCCER STARS 96 



Farestil dig 4 af de bed- 
ste Amigaspil samlet i 
en pakke! 



Af Robert Fr0slev 
og Flemming Madsen 



Amigaen har altid haft 
stolte traditioner med hen- 
syn til fodboldspil. Pa. det 
seneste har det dog knebet 
en del med egentlige nye 
titler, bortset fra det ud- 
masrkede Ultimate Soccer 



Manager, som vi anmeldte i nummer 
10. Men hvad g0r man sa, nar der 
tilsyneladende ikke i 0jeblikket er 
penge i at udgive nye fodboldspil til 
Amigaen? Man udgiver naturligvls en 
opsamling! 



FIRESTJERNER 

Soccer Stars 96 in- 
deholder 4 af de 
bedste fodbold/ 
managerspil til 
Amigaen gen- 
nem tiderne: 
FIFA Interna- 
tional Soccer, 
Premier Mana- 
ger 3, Kick Off 3 
og On The Ball. 
Pakken indeholder 
saledes 2 actionspil 
og 2 managerspil, sa 
uanset hvilken type man 
foretraskker, er der altsa 
rigeligt at komme efter. 
Kort sagt kan konklusio- 
nen kun blive en ting: K0b 
det! 





Soccer Stars 96 



Formater: A500, A1200 
Disketter: 12 
Harddisk: Nej 

Udvikler: Diverse 
Udlan: Empire 
Udlan: Empire 



Grafik: 
Lyd: 

Gameplay: 



75% 
80% 
85% 



Vurdering: 83% 
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UDGIVELSER 



Amiga-Bladet udkommer 1 I 
gange om aret. Blade t kommer 
midt i hver mined, panser i juli, 

hvor vi holder sommerferie. 



SE HER! 



1 1 numre af Amiga-Bladet 
1 1 abonnent diskettes a 25. 
1 GAMEPOWER haefte 

I /IIT 



DU SPARER 



Din pris lige nu: 



SEND KUPONEN I DAG! 
- PORTOEN ER BETALT! 



Hvis du lige nu tegner 
et arsabonnement pa 
Amiga-Bladet, far du 

Iudover den manedlige 
abonnent-diskette, der 
k, Zeus i f0l Ser med bladet, tips 
& tricks-haeftet 

kr. 399,00 ■ 

_J GAMEPOWER, spaek- 
ket med snydekoder til 
dine favorit Amiga-spill 



GAMEPOWER 

tips & trhks HI din Amiga 

60 sider, spskket med de sejeste tips, 
tricks, levelkoder og hvad man ellers kan 
forestille sig af snyderi'er - eller skal vi 
heilere sige hjslpemidler? Dette haefte 
omhandler udelukkende Amigaspil, og er pa 
dansk hele vejen igennem. GAMEPOWER er 
lavet af f olkene bag Amiga-Bladet! 



Jeg vil gerne bestille et ars abonnement pa Amiga-Bladet (11 numre) inkl. abonnent diskette. Jeg 
modtager derudover tips & tricks haeftet GAMEPOWER (veerdi kr. 99.-). Jeg skal kun betale kr. 399.-. 
Send mig venligst et girokort pa bel0bet. Sa snart jeg har indbetalt bel0bet modtager jeg mit tips & 
tricks heefte GAMEPOWER. 



NB! 


Navn 




Skriv tydeligt! 


Tilbudet 
gselder ikke i 


Adresse 


udlandet, pa 
Gr0nland og 


Postnr. /by 


Faereferne. 


Evt. tlf.nr. 


Alder: 


K0n (m/k): 



Kuponen ma gerne skrives af/kopieres. 




T&T 



IV4 d e l i ; i 



Sendes 
ufrankeret 

T&T Media 
betaler portoen 



Postboks 844 
+++ 3093 +++ 
2400 K0benhavn NV 




©©©©©©©©©©©©©©©©©©©©cos©©©©©©©©©©©©©©©©©©©©©**©© 



FLERE ORME - MASKE 

Som du kan lasse i vores reportage fra Team 17 pa side 12-15 i dette nummer, er det tvivlsomt, om Worms 
Reinforcements - for slet ikke at tale om Worms 2 - overhovedet kommer til Amigaen. Den allerseneste melding fra Team 
17 og Ocean (der distribuerer Team 17s spil, red.) er, at ormenes fremtidige skaebne pa Amigaen endnu ikke er afgjort, 
men at fiuis spillet kommer, bliver det f0rst om et par maneder. 

Her burde det dog spille ind, at alene Amiga-versionen af det originale Worms til dato har solgt intet mindre end 
50.000 eksemplarer, hvilket er mange gange flere end forventet, og faktisk nsesten uh0rt meget for et Amigaspil. Til 
sammenligning har Alien Breed 3D solgt omkring 15.000 eksemplarer, hvilket heller ikke er darligt, sa mon ikke Team 
17 tager sin Amiga-skepsis op til revision? 
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ALLIGEVEL IKKE TFX 

Manedens darlige nyhed pa spilfronten er, at Oceans mildt sagt laenge ven- 
tede TFX alligevel ikke kommer til Amigaen. For et par maneder siden var 
meldingen ellers, at spillet endelig ville udkomme i april, og pa det seneste har 
visse engelske Amigablade endda omtalt mulige 'bundles', hvor man som k0- 
ber af TFX fik mulighed for samtidig at k0be et acceleratorkort til et staerkt 
nedsat pris. 

Det l0d jo spaendende, men en naermere unders0gelse af sagen f0rte til den 
triste besked fra Ocean, at TFX overhovedet ikke kommer til Amigaen! I be- 
tragtning af, at spillet var meget tast pa at vsere helt faerdigt, og udviklings- 
omkostningerne saledes allerede var afholdt, ser Ocean tydeligvis meget ne- 
gativt pa Amiga-spilmarkedet i 0jeblikket - jf. spekulationerne omkring Amiga- 
versionen af Worms Reinforcements, som du kan laese om andetsteds pa denne 
side. Maske markedet traenger til en saltvandsindspr0jtning - h0rte jeg nogen 
hviske 'marketing'? 





EKSTREME DATADISKS 

I nummer 2/96 anmeldte vi det udmaerkede XTreme Racing. Silltunna Soft- 
ware, der star bag spillet, ligger tilsyneladende ikke pa den lade side, for om 
ganske kort tid kommer der nemlig et saet datadisks til spillet, komplet med 
ekstra baner og andet guf. 
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ATROPHY 

Hvor er det dog laenge siden, no- 
gen har sendt et godt, gammeldags 
vandret scrollende shoot'em-up pa 
gaden! Det rades der nu bod pa, i 
form at Atrophy. Atrophy kommer til 
Amiga 1200/4000 og senere ogsa til 
CD32, og det loves at indeholde bane 
efter bane med h0jopl0selig, farverig 
AGA-grafik samt al den action, man 
kan 0nske sig. 

Atrophy udgives af OTM, der ogsa 
har udgivet det, skal vi sige 'ikke sa 
gode', Watchtower, som vi anmelder 
i dette nummer. Om Atrophy er 
bedre, kan du lsese mere om i naeste 
nummer, hvor vi anmelder spillet. 
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Endnu et flipperspil 
fra 21st Century 
Entertainment? Jo, 
det er sandt! 



AfFlemming Madsen 
og Robert Fr0slev 



'Slam' er et udtryk for mudder pa 
dansk. 'Slam' pa engelsk er at sla 
bremserne i. Ingen af de to udtryk 
passer pa SlamTllt - det skulle da llge 
eere, at man er n0dt til at sastte spil- 
pa pause for at tage en dyb wad- 
ding, f0r man Igen kaster slg ud 1 
Mean Machine. 



WOW! 

Vores f0rste reak- 
tlon var... WAUUUU! 




Vi har set alle plnballspil til Amlgaen, 
og SlamTllt slar dem alle! Alene det, 
at man selv kan definere tasterne, er 
en fed detalje, da der er dybe furer i 
vores SHIFT-taster af at spille 
plnball! 

SlamTllt kan naturllgvls spllles fra 
harddisk, men kraever 1 sa fald 4 MB 
RAM. Har man ikke det, har produ- 
centen Indlagt en hjaglp: Klik pa boot- 
Ikonen, og splllet kan startes ved en 
reset af maskinen. 

BANER 

Spillet indeholder 4 baner, 
som det nok er vserd at se lidt 
naermere pa. 

Mean Machine har hassblse- 
sende 1yd, og hastlgheden er 
naesten Ikke til at l0srive sig 
fra - pludselig k0rer man 
Formel l-l0b pa scoretavlen, 
i naeste sekund er der 7 kugler 
pa skasrmen. Laeg dertil flot 1yd 
og grafik. 



skud, og ogsa 
denne bane in- 
deholder MAS- 
SER af 'modes'. 



Undskyld os, vi har ikke 
tid laengere - vi skal spille 
Mean Machine... 



Vi har set alle pinballspil 
til Amigaen, og SlamTilt 
slar dem alle! 



Pirates indeholder MASSER af 
'modes': 'Walk the plank', 'sword- 
fight', 'cannonfight', 'treasure dive' 
osv. Alt i alt en bane, man kan blive 
bidt af ('shark attack'!). 

Ace of Space har ligesom Pirates 
masser af 'modes', dog lidt mindre 
tempo og mere for de ikke sa 0vede 
pinball-freaks. 

Sidste bane, Night of Demons, er 
ogsa flot, men tempoet er mere ro- 
ligt. Man kan saledes her na at 'fange' 
kuglen og fa. mere praecision pa sine 



KONKLUSION 

Generelt savner man lidt flottere 
stereolyde og lidt mere styring af kug- 
lerne i affyrings0jeblikket, men bort- 
set fra det er SlamTilt afgjort det flot- 
teste pinball-spil til Amigaen til dato. 

Undskyld os, vi har ikke tid laen- 
gere - vi skal spille Mean Machine. . . 



SlamTilt 



Formater: A1200 
Disketter: 5 
Harddisk: Ja, 3,7 MB 

Udvikler: Liquid Dezign HB 

Udgiver & udlaner: 

21st Centu: 
Entertainmen 



Grafik: 
Lyd: 

Gameplay: 



90% 
90% 
86% 




Overall: 88% 
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Alien Breed 3D 2 

Med karakterer over 90% i samtlige 
Amigablade verden over er det en 
mild underdrivelse at kalde Team 
17s Alien Breed 3D en succes. Nu 
er den staerkt opreklamerede 2'er 
her - lses, om der bag de flotte 
skasrmbilleder rigger en om muligt endnu 
storre succes. 






Ud pa Internettet 



Med den nye Amiga Surfer-pakke er Internet- 
adgang efterhanden hver (Amiga) mands eje. 
Fremover har Internettet sin faste plads i Amiga- 
Bladet, hvor du vil finde anmeldelser af nye 
Internet-programmer samt naturligvis masser af 
spasndende Internet- adresser. 



Messe for en Amiga 

Midt i april afholdtes for forste gang i lang tid 
en rigtig Amiga-messe i England, 
nemlig Amiga World i London, 
umiddelbart for spilfirmaernes halv- 
arlige 'traef ' ECTS. Amiga-Bladet var 
naturligvis med pa begge messer, og bringer 
fyldige reportager derfra. 






Alt dette, og meget mere, kan du lasse 
i nasste nummer af Amiga-Bladet, der 
udkommer den 17. Maj 1995 
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AMIGA MAGIC gi'r dig omgdende uanede muligheder for kreativt 
arbejde med tastatur og mus. Den medf0lgende "Office" software 
gi'r dig tekstbehandling og regneark med grafik, database og 
Organizer, sa korrespondance, budgetter, skoleopgaver m.v. gar 
som en leg. Tegneprogrammet gi'r dig uanede kreative mulig- 
heder bl.a. til animationer, og med Photogenics kan du eks- 
portere din grafik til f.eks. PC. Onboard lydkort, dobbelt 
gameportog 16,7 millioner farver er genialt til multi- 
media og computerspil. Tilslut AMIGA MAGIC direk- ~j 
te pa dit TV eller som option til en VGA monitor. 





Merpris kr. 1 .000,- for harddisk & SCALA MM 300 MultiMedia program. 



Se Amiga Magic hos din Amiga forhandler. 



Medf0lger: 

Avanceret tekstbehandling 
Regneark med grafik 
Database, nem at bruge 
Organizer, planlcegningsvoerktoj 
Tegneprogram med animationsdel 
Photogenics, grafikkonvertering 
Pinball Mania, flippermaskinespil 
WHIZZ, actionspil 
SCALA MM - kun m. harddisk vers. 



AMIGA 

internet http://www.amiga.de 




[ Bliiiard 1230 IV: 

I Med 50 MHz 6S030 CPU med MMU, 50 MHz 
I FPU, real-time-ur, mullghed for SCSI interface 
I (+1195.-) ogoptil 128 mb 32-bit fast ram. 2995.- 
BUdenFPU 1995.- 
Bliiiard 1260: 




\ Med 50 MHz 68060 CPU med MMU, FPU, real- I 
|time-ur og mulighed for SCSI interface (+1195.-) j 
j til 64 mb 32-bit fast ram. 5795.- 

■ 

Cvberstorm 060/50/50 MKII: 

1 50 MHz 68060 CPU med MMU & FPU. Mulighed j 
for fast SCSI-il interface (+1195.-), Fast wide 
SCSI-II interface (+1595.-), l/0-modul og op til 
1 28 mb 32-bit fast ram. 6495.- 

• *;,:«,<: 

CYberViiion6VAMB: 




Hojhastighedsgrafikkort m. 64-bit-grafikprocessor 
og 32-bit-Zorro3 bus-interface. 3995.- 

Gigantstramforsyning pa 8A/200W med stajsvag 
bteser. Til A5/6/1 200. Superkvalitet I 695.- 



; 3,5" Seagate 1 ,08 GB, IDE 
Monteringskit til 3,5 " IDE HD i A1200 



Internt DD-drev til brug i A500/A600/A1200 489.- 
i Internt HD-drev til brug i A500/A600/A1200 895.- 
I Externt Profiline-drev til alle Amiga-modller 539.- 
I Externt 1 .76 MB HD-Profiline-drev til alle Amiga- | 
I modeller, lasser ogsa 1 .44 MB PC-format. 995.- 

4 MB 32 bit 70 ns 72 pin. 495.- 

995.- B 
2595.- 




17 Bit The 5th Dimension 


249.- 


The) AGA Experience 


199.- 


Amiga Tools 2 


149.- 


Amiga Tools 3 


249.- 


Amiga Tools Set (1+2) 


199.- 














Aminet 6/7/8/9/10 pr. stk. 


109.- 


Aminet 11 


119.- 


Aminet Set 1/2 (4 CD'er) pr. stk 


259.- 


AMOS PD CD2 


249.- 


Artworx CD 


99.- 


Assassins CD 1&2 


299.- 


Audio Resources Library 


199.- 


Beauty of Chaos 


149.- 


Blanker Collection 


149.- 


CDROM Starter Kit 


399.- 


CDx filesystem + Goldfish 


299.- 


Cinema Studio 


249.- 


Clip Art CD (Weird Science) 


199.- 


Colour Library 


149.- 


Da Capo 


249.- 


Demomania 


169.- 


Do It! 


199.- 


Euroscene 1/2 pr. stk. 


149.- 


E.M. C. Phase 1/2/3 pr. stk. 


299.- 


Encounters (17bit) 


199.- 


Eric Schwartz CD 


199.- 


F1 Licenceware 


399.- 


Fantaseas (Fred Fish) 


299.- 


Fractal Universe 


249.- 


Fresh Fish Vol. 10 


199.- 


Fresh Fonts 1 &2 


199.- 




595.- 



S 8 MB 32 bit 70 ns 72 pin. 
f 16 MB 32 bit 70 ns 72 pin 

I Mitsumi FX 400 4x speed 
jCP-EZKITAHOO; 

j Komplet lasning til montering af CD-ROM, 
I harddisk og SyQuest E2135 drev pa Amiga 1200. 
CD-EZ KIT A1200 indeholder: 

♦ IDE-FIX & CacheCDFS, der muliggor tilslutning 
af ATAPI enheder pa HD-oontrolleren. 

♦ CacheCDFS CD32 emulator. 

» Multidrive adapter, der muliggar tilslutning af op 
til 4 enheder. F.eks. SyQuest EZ135IDE 

♦ Alle kabler & externt kabinet 

♦ Meeting Pearls 3 & Gigantic Games CD. 

♦ Super Autos CD. 

"CD-EZ KIT A1 200: 995.- 
I CD-EZ KIT A1 200 Ind. Mitsumi FX400 1 495.- 
| CD-EZ KIT A4000: 895.- 
I CD-EZ KIT A4000 incl. Mitsumi FX400 1395.- _ 
'.SyQuest EZ 135 mb drev med 2 diske 1795.- || 



Frozen Fish 1 995 

Gamers Delight 1 

Gamers Delight 2 

Games & Goodies (NTWICG 3) 

Gateway Vol. 2 

Giga Grafic Set (4 CD'er) 

Giga PD v3.0 (3 CD'er) 

Global Amiga Experience 

Gigantic Games 2 

Goldfish 1/2/3 pr. stk 

Graphic Sensations 

Hottest 4 professional 

Hottest 5 professional 

Illusions in 3D 

Imagine 3.0 Enhancer CD 

Light Rom 2 

Light Rom 3 

(The) Light Works 

Lightwave Enhancer CD 

LSD Compendium Deluxe 3 

Magic Illusions 

Magna-Media Amiga CD 3 

Maxon Cinema 4D Classic CD 

Maxon Raytrace Pro CD 



Meeting Pearls 3 

Megahits 1/2/5 pr. stk 

Megahits 3/4 pr. stk 

Megahits 6/7 pr. stk 

Megahits Superbundle (1-4) 
I Multimedia Toolkit 1+2 (3 CD'er) 

Network CD Vol. 2 

Nexus Pro Volume 1 

Octamed 6.0 

Online Library vol. 1 

RayTracing Double-CD 
I RHS Color Kollektion 

Sci-Fi Sensations 2 

Sound and Vision 

Sound Library & Graphics 

Sound Terrific (2 CD'er) 

Space & Astronomy 

Spectrum Emulator CD 2 

Super Autos 94/95 

Terra Sound Library 

Ten on Ten (10 CD'er) 

Textures Gallery 

Textures 

Town of Tunes 

Travel Adventure (GIF) 

Turbo Calcv2.1 

Ultima 1 & 2 (2 CD'er) 

Ultima 3 & 4 (2 CD'er) 

UPD Gold (4 CD'er) 

Workbench Add -On vol 1 

World Info '95 

World of Clip art 

Xi-Paint 4.0 

mm 

Alien Breed 3D AGA 

Alien Breed 3D II AGA-The Killing 



79.- 
99.- 
199.- 
249.- 
299.- 
299.- 
199.- 
249.- 
299.- 
249.- 
199.- 
149.- 
299.- 
199.- 
299.- 
189.- 
299.- 
199.- 
49.- 
99.- 
349.- 
399.- 
249.- 
199.- 
299.- 
199.- 
249.- 
249.- 
299.- 
199.- 
199.- 
199.- 



349.- 
Grounds 349.- 



199.- 
99.- 
199.- 






149.- 




Biing ECS/AGA (TYSK) 


99.- 




Black Viper 


199.- 




Breathless AGA 


149.- 




Cedric 


199.- 




Coala ECS/AGA 


99.- 




Death Mask 


249.- 




Exile ECS 


249.- 




Exile AGA 


249.- 




Extreme Racing AGA 


249.- 




Fears AGA 


169.- 




Flight of the Amazon Queen 


299.- 




Gloom Deluxe 


349.- 




Obsession 


399.- 




Overlord 


249.- 




Pinball Illusions AGA 


299.- 




Pinball Mania AGA 


249.- 




Reunion ECS/ AGA 


149.- 




Sensible World of Soccer 95/96 


99.- 




Super Skidmarks 


349.- 




Super Skidmarks Datadisks 


349.- 




Super Streetfighter 2 Turbo AGA 




499. 
349. 
349. 
399. 
349. 
299. 
249. 
299. 
299. 
249 
399. 
299 
299, 
299 
299 
299, 
249 
349 
249 
1 

299. 



= Super Tennis Champs 
Turbular Worlds 
Tracksuit Manager ECS/AGA 
Virtual Karting AGA 
Whales Voyage 2 
Worms 

■ . " c . 
: y : ' - ; . v. . -,:V : v X 
: Ami-File Safe User 

Ami-File Safe Pro 
I Blitz Basic 2.1 

Disk Expander 
■ DiskSalv 4 (TYSK) 

Directory Opus 5 UK 
• Photogenics 1 .2 UK 
1GP Fax. 
] PC Task v. 3.1 D 
9 Siegfried Copy 

Studio II Prof. 

Alien Breed 3D 

Alien Breed 3D 2-The Killing Grounds 

Andre Agassi Tennis 

Chaos Engine 
I Death Mask 
' Exile 

j Games & Goodies 
Gamers Delight 1 
Gamers Delight 2 
Gloom 



I rinucrn iiiuoiui la 

Sensible Soccer 
I Speris Legacy 

The Lost Eden 

Thomas the tank pinball engine 
: Worms 

„' 1 "■' ' " 



249.- 
349.- 
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: Action Replay er det perfekte modul til spil-freaks. | 

Modulet indeholder hundredevis af snydekoder til 

;de nyeste Playstation-spil, fx. Warhawk, Theme 
I Park, Loaded, Worms, Krazy Ivan og mange flere. ^ 
| Aktiver blot modulet, indtast din snyde-kode og 

vupti, sa har du fx.uendelig liv/energi, eller du kan 
| starte pa tilfasldige levels, finde nye levels o.s.v. 

; Efterhanden som nye spil udgives, kan nye sny- 

■ dekoder indtastes i det indbyggede cheatbibliotek. | 

'■ Software og koder 

] kan ogsa downloades 

i til modulet direkte via PC 

i Link Pack. Her far man 

;yderligere mulighed 
J for at finde nye koder. 

ACTION REPLAY PROFESSIONAL 599.- 
PC LINK PACK (ISA BUS) -549.- \ 




mr_gruppenjs @cybercity. vip.dk 
i http://www.cybercity.dk/users/ccc7346/home.htm 
StKannikestrsede 19 - 1169 Kebenhavn K 

: Afhentning og demonstration kun mod 
forudgiende attale. Priserincl. moms. 



AMIGA AMIGA AfVITGA AMFGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA 



Produkterne I denne annonce kan ogsa leveres gennem folgende forhandlere: KobenhaVn: Olsen Foto. Frederiksborggade 7, Tlf. 33123440 0sterbro: CitiSoft, -Nesstvedsgade 28, Tlf. 35263043 Ringsted: 
Olsen Foto, Norretorv 16, Tlf. 57670525 Koge: SuperTrade, Vestergade 5, Tlf. 56630198 Nykobing F: DigiSoft, Tva3rgade6, Tlf. 54858385 Odense: K.H. Foto, Bogensevej 45, Tlf. 66181050, Sonderso: 
K.H. Foto, Sonderso Centeret, Tlf. 64892002 Odense: K.H. Foto, Bogensevej 45, tlf. 66181050 Kolding: Fotomagasinet Kolding, Ostergade 11, Tlf. 75520521 Haderslev: Action Foto. 'Norregade 2 Abenfa: 
MuncHow Foto. Ramsherred 13, Tlf. 74623340; Computerhjornet, Norreport 2 Vejle: Byskov Foto, Norregade 24, Tlf. 75823088 Herning: Herning Elektronik og Data, Vestergade 13, Tlf. 97225844 Aalborg 
Vejgard Foto, VeJgardTorv 1. Tlf. 98120810 Oksbol: Oksbol Computerprint, Norregade 45, Tlf. 75272829 Lynge: Colorvision, Mosejundsvej 36, Tlf. 42187944 



